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Фълмът “ТотЬ Ваег" се намира 
В последен стадий на разработка 
(за съжаление, главната роля Все 
още не е известна), а през ноември, 
когато той ще излезе по Кината, 
сигурно Вече ще играем и четвър- 
тата част от знаменитата поре- 
дица - ТотЬ Вайег: аз! Веуедайоп. 
Все още не са известни никакви 
подробности за Тото Надег 4, но 
още отсега е ясно, че играта за по- 
реден път ще бъде издадена първо 
за Раузапоп и чак след това за РС 
(Каква несправедливост). 

На притежателите на ТопЬ 
Найег | сигурно ще им е интересно 
да научат, че доскоро продаваният 
на пълна цена допълнителен диск 
ТотЬ Нащег | Сой, Който съдържа 4 
нови нива, сега може да бъде изтег- 
лен напълно безплатно по иегпе! 
(например от страниците на 
Сатезро! и Сатезро! ОК). Разбира 
се, не е зле да имате бърза егпе!- 
Връзка, защото файлът е голям 17 
МВ. Новите нива ще продължат 
приключенията на Лара В търсене 
на легендарния кинжал на Ксиан, 6 
Който се съдържа мощта на драко- 
на. Въоръжени монаси и психясали 
сектанти плетат мрачни интриги 
зад гърба на Лара, докато тя пъту- 
Ва из най-екзотичните Кътчета на 
света. ВКлючено е дори бонус ниво, 
Което ще отведе сеКксапилната 
госпожица Крофт В Лас Вегас! 

А сега нещо любопитно: Лондон- 
ският Върховен съд нареди да бъдат 
поставени лепенки Върху името 
Тотб Нащег, което се мъдри на ав- 
густовския брой на англишсКия 
Раубоу, излязъл В пираж 20 хиляди 
броя. Тази мярка е наложена след 
иск на производителите на играта 
- Соге Оезап. Поводът е един от 
най-популярните фопо-модели, Кои- 
то рекламираха играта и предста- 
Вяха Лара от плът и Кръв - Нел Ма- 
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кандрЮю, Която цъфнала гола-голе- 
ничка на страниците на легендар- 
ното мъжКо списание. Джораж Ха- 
мър, адвокат на Соге, казал на съди- 
ята от Върховния съд ДЖжъдж Хъмф- 
ри Лойд, че “"Кристално чистият 
имидж” на Лара ще бъде “опетнен 
за Вечни Времена.” :-) 


ТНО съобщиха, че са сКлючили 
договор с Мооп, известни с напра- 
Вата на Оезсеп!: Ргеезрасе, за съз- 
даването на ролева игра, наречена 
Зитптопег. 

Зиттопег ще се появи В начало- 
то на 2000 година и ще включва на- 
пълно триизмерна игрална среда и 
интересна фабула. Геймърите ще 
Влязат В ролята на млад фермер на 
име Джоузеф, който е наследил 
мощта да призова разни създания с 
помощта на различни Вълшебни 
пръстени. 

Когато Джоузеф прилага умения- 
та си, топ ще може да Вика на по- 
мощ демони, дракони и други фентъ- 
зи създания, Които ще му помагат 
при неговите приключения. Всъщ- 
ност нашият герой е принуден да 
се обърне Към отдавна забравената 
семейна дарба, Когато императо- 
рът на Орениа изпраща армии да 
завладеят родните му земи, Науча- 
Вайки за уменията на Джоузеф, им- 
ператорът изпраща подчинените си 
при него, за да го неутрализират, 
преди младият герой да е научил 
каква могъща сила притежава. Бя- 
гайки от хората на императора, 
той продължава търсенето на ма- 
гическите пръстени В империята 
Икемос, острова-манастир на Йона, 
гората-лабиринт на Лиангшан и 
много други места. Зшптопег ще 
Включва и възможността за съзаа- 
Ване на групички от герои, но за съ- 
Жаление само В пирауег. 
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Според създателите на Зиттоп- 
ег, играта няма да е ориентирана 
Към Нагд-соге ВРС-маниаците, а по- 
скоро Към по-широк Кръг оп геймъ- 
ри, Което, разбира се, няма да В 
ущърб на традиционните елементи 
на ролевата игра. 


Носкеаг Сатез, сравнително но- 
Вото подразделение на Таке-Туо 
мегасйуие, оповестиха продължение- 
то на най-бруталната гангстерска 
авто игра - Сгапд Тпей Ашо 2. Нас- 
Коро бе отворена и уеб-страница В 
имегпе! на адрес ммлу.фад.сот, Коя- 
то безспорно може да спечели при- 
за за най-неясен и непрегледен 
сайт. Който успее да се пребори с 
мистериите на дизайна на страни- 
цата и разгадае Какво се Крие зад 
менютата ргезеп! и ие ще бъде 
Възнаграден с щедра информация за 
играта, филмчета и Картинки, Как- 
то и доволно количество линКоВе. 
Допълнително притежателите на 
Сгапа Тпей Ашо: | опдоп 1969 ще мо- 
гат да изтеглят напълно безплат- 
но от страницата новия п!5зоп 
раск, наречен Гопдоп 1961. 


Действието В СТА 2 се развива 
В недалечното бъдеще, В мрачен 
град, Където властват парите и 
беззаконието. Това “уютно” мес- 
тенце е пршотило почти Всички 
Възможни националности и Всяка оп 
обособените по Квартали групиров- 
ки се стреми Към Контрола на няка- 


КъВ определен отрасъл. 

В града ще щапукат русКи и япон- 
ски емигранти, деградиралц амерц- 
Кански селяни от Юга, религиозни 
екстремисти, лунатици и генетич- 
но модифицирани изроди, Като все- 
Ки от пях ще исКа най-плъстото 
парче от пая - контрола над целия 
град. ВсяКа групировка има сВоц 
Виждания за нещата, свои стреме- 
Жи и “любими” Врагове, Като на че- 
ло почти Винаги се мъдри съотВвет- 
ният  лидер-психопат, готоВ на 
Всичко, за да постигне целите си. 
Над ВсичКи организации обаче се из- 
дига зловещата Корпорация 2айа- 
(зи, Която Контролира трафика на 
дрога за целия град. Новият наркКо- 
тик, Който те пласират - 2оот 
2оот причинява масови безредици и 
поставя хората под Контрола на 
безсКкрупулния синдикат, Което със- 
редоточава още по-голяма Власт В 
ръцете на 2абаби. 

Полицията В СТА 2 ще бъде нав- 
сяКъде. Претоварени от работа и 
задължения, ченгетата 6 града са 
озверели и не щадят сили и средс- 
тва да заловят Всякакви моторизи- 
рани отрепки. Тактиката им е: пър- 
Во стреляй, а след това засавай 
Въпроси! Органите на реда се дви- 
Жжат В специални конвои и ще опит- 
Ват Всевъзможни тактики, за да Ви 
сгащят, но ако не успеят, няма да 
се посвенят да извиКат на помощ 
агенти на ЦРУ, екипи ЗМАТ и дори, 
ако е Крайно наложително - Военна 
интерВенция. Те ще направят Всич- 
Ко, за да изгонят от улиците и чуж- 
дите Коли агресивни психари Като 
Вас, Кошто се правят на “Лудия 
Макс”. 

За музиката на играта Носкааг 
са влезли В преговори с Момпа 
Зпадом Несогдз за Включването на 
музикални парчета от лейбъла на 
известната Компания. За радост на 
Всички фенове на електронната му- 
зика ще спомена, че Момпа Зпадоу/ 
са едни от най-популярните дръм 
ена бейс издатели, Което ще гаран- 
тура, че музикалното оформление 
на СТА 2 ще е просто грандиозно. 

СТА2 се очаква за РС и Зопу 
Раучгайоп около 22 октомври. 


ЕРгахв Сатез оповестиха новата 


част от серията 84 Меегз Сва! 
ВаШез, Която продължава битКите 
ога Амеруканскагла гражданска Вдоцна 
със за Меегз Апиеат, очакваща се 
В близките месеци. 

Аппеат пресъздава друга изклЮ- 
чително интересна битка, като иг- 
рата ще е изградена Върху побобре- 
на Версия на енджина на Сейузбига 
и ще Включва нови Видове Вооски, 
подобрен терен и множество сце- 
нарци. 

Джеф Бригс, президент на Егах!5 
Сатез направи изявление, че фирма- 
та ще продължи с разработката на 
увлекателни Военни стратегии и 
54 Меегз Апцебат! е само начало- 
то на една нова серия, Която ще 
Визира най-известните Конфликти В 
историята. 

Най-интересното е, че Апиейат, 
а най-Вероятно и другите игри от 
серията Сва! ВаШез ще бъдат раз- 
пространявани от Ргахв Сатез и 
ще могат да бодат закупени само 
чрез уеб-сайта на фирмата. Досега 
Опдатп и Еесиопс Апз публикуваха 
59 Меегз Сейузбиго! и Ара 
Семаишп, но явно В опношенията с 
разпространителите е настъпил 
разрив. 


Добрит 
дълго 


Вомаге показаха наскоро пърбви- 
те Картинки от продължението на 
дългоочакваната екшън-игра МОК 
за РС и Огеатсаз!. Чрез тях разб- 
рахме, че В МОК 2 ще можете да 
Контролирате освен героя от пре- 
дишната част Кърт ХеКктик, също 
така и неговите помощници - д-р 
Хоукинс и Кучето Макс. 


(т» 


Продължението на МОК се раз- 
работва успоредно за новата Конзо- 
ла Огеатсаз! и за РС, но Въпреки 
Всичко двете Версии на играта ще 
имат свои уникални характеристи- 
Ки. Така например В РС-Версията 
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геймърите ще могат да записват 
играта си по Всяко Време, докато 
пръпежаглелите ма Отеагисаз аме 
могат да ползват функцията заме 
само на определени участъци. За 
мое гигантсКо разочарование, Вер- 
сията за Огеатсаз! ще Включва д0- 
пълнителни спец-ефекти, Кошто не 
били по силиците на Клетото РС. 

МОК? ще включва 9 нива - с уни- 
кални местности за всеки герой и 
повече от 20 противници. Очаквай- 
те я 6 Края на лятото. 


Едва ли много от новоизлюпени- 
те геймъри съзнават, че прототи- 
път на жанра екшън-приключение 
се нарича Аопе п Те Оак, а не 
Тотб Нащег, Както и да е, едно от 
най-легендарните заглавия В исто- 
рията на Компютърните игри - 
Аопе п Тпе Оагк се завръща триум- 
фално на сцената с четвърта част. 
подгатез показаха още на ЕЗ ви- 
део-отКкъс с изключително ранна 


Версия на новата част от приКклю-” 


ченската-хорър поредица. За съжа- 
ление, Видеоматериалът няма са 
стане общестВено достояние, пъп 
Като играта е Все още 6 много ра- 
нен стадий на разработка. За 


сметКа на това на зажаднелите за 
сензации лешояди от геймърската 
преса бяха подхвърлени няКолКо Кар- 
понки от АПО 4, Които обещават 
смразяващо Костите преживяване. 


Разработвана от  ОагкМ/огкв 
(предполагам, че пова е нелегална- 
та опозиция на ОгеатМиогка) Аопе п 
Ше ОПагк 4 ще се стреми са улови 
зловещата атмосфера на предшес- 
тВениците си и мотиви от Еоч Пи 
Лъвкрафт. 

Аопе п Тпе Пак 4 ще излезе 
през 2000 година и се очаква еднов- 
ременно за РС, Огеатсаз!, и 
Раузаопд2. 
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Шапка му свалям на (оп Мап 
Сапедпет - създателя на Компани- 
ята Ме Уопа Сотрштд и на сага- 
та Ман! апд Мадк / Негоез о! Мат 
апд Мад!(с. Той съумя така да преп- 
лете действието и сюжета на 
двете напълно различни по тип иг- 
ри, че се получи нещо като много- 
сериен  пърВоКкласен > холивудски 
филм - и то с играчите В главната 
роля! Сигурно си спомняте Как В 
ММ6 разрешихте поне Временно 
проблемите В Епгой, но се наложи 
да освободите Агспрай Ггоп!! 
(Който В Края на НММ2 бе преобра- 
зен 6 Каменна статуя от брат си 
Ноапа). Последва НММЗ, Където 
действието се прехвърли 6 Ега!а 
- родната страна на Ошееп СаШе- 
Ппе и Където главният пропиивник 
бе убитият и превърнат 6 Псй 
стар Крал Мкоау Сгурпоппеап. И 
ето, сега вече, докато очакваме 
да излезе допълнителния ехрапзюп 
раск за НММЗ, можем отново да се 
превъплътим В четворката герои и 
да разплетем поредния пъзъл, този 
път неразривно свързан със съаба- 
та на Егаша. А ако някой случайно 
е забравил - Все още нищо не е из- 
Вестно за съдбата на Кпа Нодапа, 
а Епго! се управлява от Регент и 
невръстния десетгодишен принц 
мкодау. (И тук едно отКлонение - 
миналата година феновете на 
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32 МВ НАМ, 
препоръчително 30-ускорител 


игри | ВРО 


ча Ри 


ро 
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ММ6 бяха изкопали 
някаква малка фактоло- 
гична грешка В з(огу-то 
на играта и Всъщност 
се оказа, че принцът би 
следВало да е с една го- 
дина по-Възрастен! Това Вече 
бе достатъчно основание на 
форума на ЗОО В продъл- 
жение на няколко дена ожи- 
Вено да се обсъжда Въпро- 
са дали Мкоау е действител- 
но законороден престонаследник и 
кой Всъщност е истинският му ба- 
ща!) 

След Като приключихме с 


пикантните факти 
от живота на Оиееп 


Сатегте 

Вече можем да преминем и Към 
самата Мю! апд Маас МП. След 
Края на Войната хората и елфите 
- Вековни Врагове и по силата на 
обстоятелствата Временни съюз- 
ници се договориха и избраха “ар- 
битър", с чиято помощ да реша- 
Ват проблемите помежду си и с на- 
деждата за достатъчно дълъг мир. 
Седалището на арбитъра бе В 
Нагтопдаае - малка област с бурно 
минало, намираща се точно В цен- 
търа на Егайа. Бурното минало и 
многобройните битКи, Водени на 
територията на областта се бяха 


ЕНИН ИА 


ге 


+ 


отразили и на управителите на 
Нагтопдае - просто ншкой от пях 
не бе останал на мястото си дос- 
татъчно дълго, за да остави ня- 
каква по-забележима следа В исто- 
рията... и Както Вече навярно сте 
се посетили, шефското място и В 
момента е ВаКантно! Въобще замъ- 
кът Наглопдае прилича на горещ 
Картоф - Всеки няма нищо против 
да го притежава, но ниКой не желае 
ши не може да отдели достатъчно 
Войски, пари и усилия, за да го 
удържи. Нищо чудно, че лордовете 
приеха идеята на стария глупак 
Магкпат (както го наричаха по- 
между си) за провеждане на 
Зсамепдег Нип! на затънтения 
Етегай |8апд. Целта на занятие- 
то е ясна - да се намерят смели 
авантюристи, Кошто освен храб- 
рост да покажат и достатъчно 
ум, разум и хитрост и с надежда- 
та, че най-сетне Нагтлопдае ще 
има истински господари... или поне 
на теория нещата изглеждат пта- 
Ка! На практика (както по-рано или 
по-Късно непременно ще научите) 
Всеки си е направил собствени 
сметки - и Вашето благоденствие 
не е първостепенна грижа на нико- 
го - с една дума ще се наложи да 
постъпвате, Водени от принципа: 
“грижата за давещите се е В ръ- 
цете на самите давещи се"! Веро- 
ятно помните от Краткото ни рге- 
мем от предишния брой, че Ввсъщ- 
ност КратКият Ви оспрровитянски 
живот играе ролята на |шопа! за 
новаците В бизнеса - така че не 
се Възгордявайте, след Като успе- 
ете бързо-бързо да спечелите със- 
тезанието. Истинските Ви приклЮ- 
чения едва сега започват! 

Цялата игра е изпълнена с голя- 
мо Количество хумор и прекрасни 
анимациш ОсВен това и самата 
графика е значително подобрена В 
сравнение с предната част - о0со- 
бено добре това ще бъде усетено 
от тези, Кошто разполагат с 8 МВ 
30-Видеокарта и могат да се Въз- 
ползват от многобройните поддър- 
жани специални ефекти (наличие- 
то на Карта с 8 МВ НАМ е посоче- 
но Като изискване от МУ/ИС - но 
практиката ни показа, че играта 
Върви почти прекрасно и с Ввсякак- 
Ва 30-карта). Противниците и 
МРС-тата са прекрасно изобразени 
и анимирани - производителите 
тВъраят, че В играта ще срещне- 


те голям брой “топегв” от 
НММЗ; Всъщност това обещание е 
преизпълнено - В Негоез 0 МоМ 
апЯ Мадк 1! разполагахте с по две 
същества от Вид (обикновено и 
първи ъпгреша) - сега вече от 
Всичко имате дори по три бройки! 
Добавете наличието на различни 
раси - елфи, ажуджета, гоблини и 
ще получите действително впе- 
чатляващо многообразие. И пак ед- 
но лирично отКлонение, за да прик- 
люча с графичните Красотии - поч- 
ти Всички мацки 6 играта са мно- 
го секси - дори гоблинките са сек- 
си, Въпреки че са зеленичКки и Кръг- 
лички, а пък некромансерките са 
направо Красавици (нищо, че са бе- 
лички Като аспиринчета). Единст- 
Вено джудженките не хващат око- 
то - производителите са ги из06- 
разили Като 70-годишни дебели баби! 

Както Вече споменах, първото 
Впечатление от интерфейса на иг- 
рата е Като че ли няма никакви 
промени от преди - и наистина, ин- 
терфейсът е запазен, Както са за- 
пазени и основните принципи и то- 
Ва доста помага на ветераните да 
навлязат борзо В “собствени” Во- 
даш За сметка на това се оказа 
Вярно обещанието на производите- 
лите, че Като датерау играта ще 
бъде сериозно подобрена! И дейст- 
Вително, съвсем скоро ще започне- 
те да опКривате една или друга 
дребна на пръв поглед подробност, 
Която е поизменена и доизпипана - 
и така, подробност след подроб- 
ност, дреболия след дреболия из- 
Веднъж ще почнете да усещате, че 
Мю! апд Мадк М! е станала съв- 
сем различна от предшестВеника 
си. Преработени са магшите, про- 
менени са и уменията (зк!!5), доба- 
Вени са нови Класове и раси и игра- 
та наистина е станала значител- 
но В по-голяма степен “ашез!” ори- 
ентирана. Сериозен недостатък на 
ММ М бяха прекалено многобройни- 
те битки - от друга страна, пер- 
сонажите Ви бързо научаваха тВър- 
де Важните пелепортационни ма- 
гии, В резултат на Което битките 
ставаха направо досадни с безк- 
райните циКли “бой-телепортира- 
не-лекуване-телепортиране-бош”. 
Сега Вече и противниците са по- 
малобройни, и телепортационните 
магии са доста трудни за научава- 
не (или дорш невъзможни при опре- 
делени обстоятелства). 


Особено сериозна промя- 
на ще отКриете и В раз- 
Витието на сюжета! 


В Ма! апд Мадк У! (Както и 
много други игри от този тип Ка- 
то например Вадигз Сае) доста 
бързо, ако не и от самото начало 
ще се ориентирате Коп е главният 
Ви противник и Коя е основната Ви 
цел. Обаче В тази последна засега 
игра от поредицата ще останете 
почти през цялото бреме В неведе- 
ние - или дори по-точно непрекъс- 
нато ще бъдете объркван и предс- 
тавите Ви ще се променят доста 
често. Още В самото интро на иг- 
рата ще срещнете Агстрайй гоп!з!, 
но ще получите и достатъчно ин- 
формация, че топ едва ли ще бъде 
главният Ви проблем... по-Късно ще 
решите че имате поредната Вари- 
ация на тема хора/елфи срещу гоб- 


линшипйеадв... докато не се забър- 
Кате 6 конфликта между хората, 
предвождани от Опееп СаШеппе и 
елфите... след Което пък ще се на- 
ложи да избирате между добри и 
лоши (пайудагк)... докато най-изне- 
надващо Агспвай Гоп!з! не Ви съ- 
общи Къде е затворен Все още лип- 
сващият Крал ВоапяЯ и не Ви помо- 
ли да положите Всички усилия, за па 
го освободите... И след това бъде- 
те сигурни, че пак Ви очаква доста 
сериозна изненада! 

Тези от Вас, Които са чели Вни- 
мателно статиите ни за ММ М, 
ще отКрият, че поне половината 
от написаното там е В сила и за 
седмата част от поредицата - но 
Въпреки това трябва са бъдат 
много Внимателни, тъй Като но- 
Востите са достатъчно, за да им 
предложат немалко изненадш Нали- 
чието на нови раси не е особено 
решаващо, но за сметКа на пова 
новите Класове и изменената сис- 
тема за уменията (зК15) прави не- 
Възможно съставянето на “идеал- 
ната четворка” (В МюМ апд Маас 
М това беше групата “"раайт- 
агспег-сепс-вогсегег" - трима срав- 
нштелно добри бойци плюс по два- 
ма зре!-сасегв за всеки тип ма- 
гия). Сега Каквото и да правите 
няма да успеете да съставите 
четворка, Която ба притежава 
Всички необходими зКШв на ниво 
“СгапдМазег” - практически Всеки 
Клас може да изучи до съвършенст- 
Во само по едно-две умения. Все 
пак след Като В редакцията имаме 


такъв Вманшачен фен на играта Ка- 
то Мкек Моттег, решихме че ще 
можем да използваме неговите за- 
дълбочени проучвания и да Ви дадем 
един-два съвета! 


Избор на 
стартова четворка 


Ще започнем от персонажите, 
Кошто могат да използват магич - 
играта не случайно е наречена 
“Мо! апа Маас” - без много, мно- 
го магии ще ви бъде почти невъз- 
можно да я превъртите! 

Богсегег - това е единстВеният 
Клас, Който може да постигне СМ 
(Стапд Маз(ег) степен 8 магиите 
Ат/Еге/Ууайег/Еапт. ТоВа ще ви даде 
Възможност да използвате Шоу 
Веасоп - най-полезната пелепор- 
тационна магия, са използвате 
Томп Ропа! при наличието на про- 
тиВници наоколо и да правите по- 
добри и по-скъпи епспамед Пепо 
(помните машината за пари от ММ 
М, нали?). Разбира се, пози Клас ще 
може да постигне и най-високата 
степен В Папуа таа, но за по- 
Ва може да използвате и Сегс. 

Сепс - освен СМ за ПопуОагк 
тадс този Клас е единственият, 
Който може да постигне съвършен- 
стВо В сферите на Зри!/Мта/Воду 
тадс. Някои от магиите от тези 
области са безценни - никога не 
Влизапте В битКа, без да сте ак- 
птувирали “Везз” ши “Неговт" (и 
“У/гагд Еуе" от Ам магиште); освен 
това Вероятно ще Ви се наложи да 
използвате “"Наве Оеай” и “Везигес!- 


оп”, Както и разните лекуващи 
“Сиге Ровоп", “Сиге пзапйу” и т.н. 
И сега Внимание - има една магия, 
Която обикновено Всички са сКлон- 
ни да подценят - нарича се "Вег- 
зегк" и Кара врага да нападне най- 
близкото (Живо) същество; използ- 
Вайте Върху няКой попаег, Който 
се намира достатъчно далеч оп 
Вас и се отпуснете спокойно В крес- 
лото, докато противниците се мла- 
тят помежау си! 

Огша - този Клас е почти същи- 
ят Като В предишната игра - из- 
ползва Както сепс, таКа и зогсегег 
магии, но не може да постигне СМ 
степен В никоя област и не може 
да използва Папудагк тадс. Друи- 
дът е единственият Клас, Кошто 
може са прави Маск ропопз (Сгапа 
Мазег степен В алхимията), но 
тези роПопз, макар и много рядко, 
могат и да се закупят. 

Напдег - нова и екзотична спе- 
циалност. Рейнажърът е специа- 
лист почти по ВсичКо, но Като все- 
Ки специалист по Всичко не може 
да постигне особени успехи е никоя 
от дешстВвително Важните облас- 
ти. Все пак това е една от въз- 
можностите, ако Ви трябва срав- 
нително добър боец с ограничени 
магически способности (след Като 
придобие КВалификация “Нимег”). 

Агспег - посредстВен боец със 
слаби магичесКи способности (Ко- 
гато придобие Квалификация "маг- 
пог таде") и не може да използва 
щит (Което на практика означава 
3090 по-нисъК агтоцг саз5). Тези не- 


достатъци едва ли могат да ком- 
пенсират превъзходството му В 
стрелбата с лък. Едно пояснение - 
6 предната част Всички персонажи 
имаха Възможност да станат 
майстори В стрелбата с лък, Кое- 
то беше сериозно преимущество; 
сега обаче единствено агспег-ът 
има такава Възможност и на прак- 
тика спуррелбата с п!5з/е меаропз 
В най-добрия случай играе само 
спомагателна роля. 

Мопк - още една от екзотични- 
те специалности. Трябва обаче да 
се отбележи, че Всъщност става 
Въпрос за нинджа и това е Впори- 
ят по сила боец след рицарят. Пре- 
имущество на този Клас е Възмож- 
ността му за постигане на майс- 
торство В ръкопашния бой (без 
оръжие) и В умението “додата" - 
Което замества до голяма степен 
ниския агтошг с!аз5. Проблемът е 
обаче, че за да се Възползвате от 
тези умения, ще трябва да разпо- 
лагате с доста развит персонаж - 
но нищо не Ви пречи В началото на 
играта да го екипирате с нормал- 
на броня и оръжие и да го използ- 
Вате като обикновен теве Па Шег. 
Освен това след първия “ргото- 
Поп” този Клас придобива и ограни- 
чени магически способности. 

Раайт - познавате го отпреди 
- сравнително добър боец (може да 
използва Всички Видове броня) и 
слаб зре!-сазег (зрий/пипд/Боду). 

Те! - противно на практиката 
В другите игри, тук Крадецът е 
доста добър боец и набира по-бър- 


зо НИ-ро!в дори и от паладина. Ос- 
Вен това той е единственият 
Клас, Който може да научи умение- 
то “Фвагт пар” на ниво “експерт” 
още от самото начало! Отделно 
Крадецът е единстВеният, Който 
Владее умението "Зеа/рскроске!. 
За съжаление, това умение Води 
по-скоро до ВълнувВащи преживява- 
ния, отколкото до реална полза - 
Колкото и да е добър Крадецът би, 
няма да можете да откраднете ус- 
пешно нищо с цена над 1500 Жъл- 
тици (и това не го пише В ръковод- 
стВото)! Прибавете и че Крадени- 
те предмети не могат да се про- 
дават - става така, че това, Което 
благополучно можете да отКрадне- 
те, Ви е практически непотребно. 
Клаом - с две думи - пъпичък и 
якичък! Абсолютно е излишно даа 
развивате показателите му рег- 
зопашу/тейес!, но освен че е най- 
добрият боец той е много полезен 
ши с Възможността си да стане 
Сгапд Мазег В умението “геран 
Пет". Разбира се, ще бъде Крашно 
наивно от Ваша страна да очаква- 
те от него и няКакВви магически 
способностш 
Засега стига толкова - аКо про- 
явите интерес за повече информа- 
ция ще помолим Колегата МсК 
Моптег да сподели безценния си 
личен опит за тази действително 
превъзходна игра, и може би дори 
ще успеем да го уговорим и да пре- 
достави рецептите си за многоб- 
ройните робопз! 
ГенКо Велев 


ного хора си мислят, че 
М- Сеаг 2 аВвгломатично 
трябва да попадне В един 

Кюп с останалите симулатори на 
гигантски роботоподобни бойни 
машини от групата на Зхагаеде и 
Меспмагпог 3. Ако питате мен оба- 
че, тази игра може да се нарече 
Месйп-симулатор почти  пполкова, 
колкото да Кажем ЗПодо: Мое 
Агтог Омвоп. Поне по мое мнение 
тя доста плътно се приближава до 
КласичесКкия триизмерен еКшън и 
определено ще зарадва онези фено- 
Ве на този жанр, Които си я Купят. 
Всъщност Неауу Сеаг 2 си е !гз! 
регвоп зпооег с малката разлика, 
че Вместо да Командвате човек, 
поемате управлението на невзрач- 
на по стандартите на Месй-симу- 
латорите бойна машина с хумано- 
иден Вид. Различните модификации 
на Вашия метален Войн са “само” 
4-5 метра ВисоКи и приличат пове- 
че на големи роботи, отколкото на 
путаничните Крачещи  Канонерки 
от Загведе и Меспматог 3. За 
сметка на това обаче стоманени- 
те бойци В Неауу Сеаг 2 притежа- 
Ват пъргавина, на Която и някои 
хора биха завидели. Вашите маши- 
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30-екшън с бойни машини 


Асумвоп 
ммму.асимвтоп.сот 
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ни, Кошто В играта се наричат 
просто Сеаг, тичат с бързината 
на сърничка, залягат, Клякат, ска- 
чат, стават, дори могат да 
стрейфят. За разлика от метални- 
те си събратя В повечето Месй- 
симулатори те могат да се усук- 
Ват В Кръста с Вещината на худо- 
Жествена гимастичка, но за разли- 
Ка от нея предимно сеят смърт 
наоколо. Освен това Сеаг-ите ви 
си имат съвсем истински метални 
ръце и стискат В тях най-различни 
оръжия, Които маКар да са с разме- 
рите на малък топ, имат Вид на 
стандартния човешки арсенал. Та- 
Ка че те притежават Всички харак- 
терни Качества на ВсеКи главен 
герой от пространстВен екшън, че 
и някои други дори. И все пак Неауу 
Оеаг 2 В малКа спепен си остава 
Месп-симулатор. Вашите бошни ма- 
шини притежават радар, електрон- 
ни дисплеи, автоматична система 
за Водене на огъня, нараменни ра- 
Кетни установки и тем подобни 
джаджи, Които липсват В екипи- 
ровката на обикновения 30-боец 
от плът и Кръв. Този хибриден еле- 
мент обаче придава на Неауу Сеаг 
2 допълнителен чар... 


Както си му е редът, сюжетът 
е продължение на първия Неауу 
Сваг. Ако тоВа с нищо не ви пома- 
га - не се отчайвайте. И аз В пър- 
Вия момент мигах Като теле В Же- 
лезница. Просто първата част на 
играта, Която е дело на не особе- 
но популярната фирма Огеат Рой 9, 
се издъни с гръм и трясък 6 нача- 
лото на 1997 г. и повечето геймъ- 
ри (Включително и аз) просто не 
са я забелязали или са я подминали 
с пренебрежение. За щастие, фир- 
мата Ас!мзоп, Която отКупи ли- 
ценза на играта, се е постарала да 
преправи Всичко (довело до провала 
на заглавието), с изключение може 
би на сюжета. Така че ще започнем 
от самото начало на историята. 

Действието, Както обиКноВено, 
се развива В далечното бъдеще. 
Този път то ни отвежда В 62-ри 
Век. Човечеството, Което отдавна 
е открило тайната на междузвез- 
ните пътувания, Вече е започнало 
да заселва по-гостоприемните пла- 
нети из галактиката. Една от те- 
зи земни Кколоншш се нарича Тера 
Нова. Тук започва интригата В пър- 
Вия Неадму Сеаг. Бунтовният свяп 
успява да се пребори за своята не- 


зависимост ш се разцепва на две 
Враждуващи фракции - Северна и 
Южна лига. В продължение на десе- 
пулетия те Водят опустошителни 
Войни една срещу друга. В стреме- 
жа си за надмощие строят нови 
танкове, Въздушни бойни единици и 
Вече споменатите Сеаг-и, Които 
първоначално са замислени Като 
авукраки механизирани платформи, 
предназначени само за строителни 
нужди. 

В началото на Неаму Сеаг 2 Кон- 
флиКтът между двата противникКо- 
Ви Клана внезапно е прекратен по 
един доста страховит начин, кога- 
то мощна бомба със заряд от ан- 
туматерия изпепелява мегаполиса 
Пийс Ривър - най-големия производ- 
стВен център за Военна пехника 
на планетата. Изведнъж откКолеш- 
ните врагове са принудени да обе- 
динят силите си срещу изненадва- 
що появилия се техен стар познай- 
ник - Въоръжените сили на Земята, 
които са дошли да си Възвърнат 
загубените територии. 

Така започва вашата Кампания, 
Която се състои от 30 смъртонос- 
ни мисии. Поемате ролята на пи- 
лот, Който е Включен В редиците 
на ошверсионния екип Блек Талон. 
Можете да избирате Вашите 600- 
ни единици измежду няколко десет- 
Ки модифиКации на най-модерните 


Севаг-и. Мисията Ви отвежда далеч 
от родната Тера Нова. Оказва се, 
че офанзивата на земляните се во- 
ди от близката планета Каприс, 
Където се намира хиперпространс- 
тВеният портал на техните сили. 
Вашият специален отряд е изпра- 
тен на този сВят, за да Води мръс- 
на и безшумна Война срещу превъз- 
хождащия Ви В числено отношение 
противник. Това трябва да Ви наве- 
де на мисълта, че по Време на сво- 
ите мисии ще трябва да разчита- 
те повече на промъКкването, изне- 
надата и хитрите тактически хо- 
дове, отколкото на фронталната 
атака, Както много често се пра- 
Ви В повечето Месй-симулатори. 
Веднага ще забележите също, че 6 
дясната част на екрана ви има ин- 
дикатор доКолко безшумно се дВи- 
жите и В Каква степен сте неви- 
дим за Вражеските локатори. 

В графично отношение Неауу 
Свеаг 2 е нещо наистина забележи- 
телно. 30-платформата на играта 
е изцяло нова се нарича Оагк 5е, 
разработена е специално за целта 
от Асумеоп и Вкарва В действие 
почти Всички Възможности на по- 
популярните триизмерни ускорите- 
ли. В това отношение най-любимо- 
то ми нещо са агимосферните 
ефекти. Можете да дВижите В 


дъжд и сняг, да се порадвате на 


падащите наоколо свегокавици, да 
поджапкате В някоя река или бла- 
то, дори да се поразходите В без- 
Въздушното пространство. Ваши- 
те Сеаг-ш също са направени бпе- 
чапляващо и приличат на истински 
стоманени бабашти. Въпреки това 
техните движения са адски плавни 
ш реалистични. Те са моделирани с 
технологията тойоп саршппд и 
пресъздават едно Към едно движе- 
нията на живи актьори. 
Единственото малко неприятно 
нещо е управлението на играта. То 
е доста различно и от интерфейса 
на Мес!-симулаторите и от ин- 
терфейса на приизмерните екшъ- 
ни. Вашият Сеаг може да прави 
твърде разнообразни движения и за 
целта трябва да използвате почти 
цялата Клавиатура и мишката. 
ДинамиКата на играта обаче чес- 
то не Ви дава достатъчно Време 
да се ориентирате. Понякога може- 
те па се окажете мъртъв, докато 
се опитвате да стигнете с ръка 
съответното Копче. А феновете 
на ожойстика отсега могат да се 
считат за ходещи мишени :-). Като 
се абстрахираме от малко по- 
сложното управление играта си е 
супер. Просто трябва да вбложите 
малко повече усилие и ще се убеди- 
те, че е така. 
Момчил Милев 


а успешната продажба на 
| една стока се използват 
| какви ли не похвати, Които 
би трябВало да я направят по-прив- 
лекателна за потребителя. Един 
от тях е често употребяваното В 
търговията твърдение: “Плащаш 
едно - получаваш много”. Подобен е 
и случаят с новата стара игра, на- 
речена с подходящото за случая 
име - Вгеакпеск. Играта е ноба, за- 
щото стана популярна под това 
име, а е стара, защото преди око- 
ло година тя се появи на пазара 
под името М..С.Е. 2. Най-Вероятно 
създателите от немската фирма 
бупейс не са били особено доволни 
от продажбите, защото сега В ръ- 
цете на геимърите - почитатели 
на Компютърните ралита е същи- 
ят продукт, но с леки подобрения, 
допълнения и най-вече под ново 
име. Иначе ВгеаКпеск е уникален по 
своите мащаби проект, съдържащ 
В себе си почти ВсичКо, Което съв- 
ременният геймър би могъл да си 
пожелае от света на Виртуалните 
състезания с автомобили. Неверо- 
ятното съчетание от разнообраз- 
ни Возила и различни Варианти за 
игра е толкова голямо, че съвсем 
спокойно бих могъл да я нареКа - 
“ енциклопедия на  Компютърния 
рейсинг". 
Играта съдържа 6 себе си две 
абсолютно различни по Вид състе- 
зания - аркадно и шампионат. Ар- 


игри | рали 


кадният Ва- 

риант е стан- 

дартното, тип 
"Меед Еог Зреед", 
рали, Което е по-пой- 
ходящо за тези, Кошто 
са привърженици на из- 
пълнените с динамика, нап- 
режение и ВисоКи скорости иг- 
ри. От друга страна, аркадната 
форма би могла да свърши чудесна 
работа за подготовка преди Впус- 
Кането В сериозно състезание, без 
да се притеснявате от грешки, ко- 
ито после да се чудите Как да поп- 
равяте. Разбира се, при този Вари- 
ант няма да имате Веднага дос- 
тъп до Всички Коли, но това не би- 
Ва са би смущава, защото още 
след първия спечелен старт ще по- 
лучите порядъчно Количество бону- 
си. Интересно е, че не можете са- 
ми да избирате нивото на труд- 
ност. Авгорите на ВгеаКкпеск са 
предвидили са започвате винаги 
от най-ниското ниво на трудност 
(Нооке) и след Като натрупате оп- 
ределен точков актив В рамКите 
на шест състезания ще премине- 
те В следващото по трудност рав- 
нище. Забавна е също Възможност- 
та след Всеки старт да си сменя- 
те Колата. Така хем няма да ви ом- 
ръзне бързо, хем ще можете да 
проверите способностите си Като 
шофьор Както на свръхмощен спор- 
тен автомобил, така и на най- 
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обикновена малолитражка, и Всичко 
това В рамките на едно състеза- 
ние. Това обаче Крие и сериозен 
риск от неуспех, тъйш като Возила- 
та са различни не само по форма и 
размер, но и Като поведение на пъ- 
пя. За да избегнете този проблем, 
просто потренирайште самостоя- 
телно (Зпае Рауег), Където ще 
имате достъп до Всички автомоби- 
ли и пусти. Ако пък Вече се чувст- 
Вате подготвени и си падате по 
поставянето на рекорди за Време, 
можете да опитате ТПтеайаск В 
авата му варианта - за една оби- 
Колка или за цялата писта. 
Различните авломобили (общо 
43) са разпределени В девет групи. 
В първата, наречена Ргетит, са 
Включени спортни авгомобили, Коц- 
то странно напомнят модели на 
различни световно известни произ- 
Водители, но явно от бупейс не са 
бшли сКлонни да се охарчват за 
правото да използват запазените 
марки и така Вместо ВМУ/ ще от- 


Криете Вауапап Еаде Соишр. 
Втората група са ретро-ав- 
томобили, но с подчертано 
спортен характер. А В най- 
забавния Клас возила с мно- 
гозначителното име Вопза! 
ще попаднете на няКош оп 
легендите на авгомобилост- 
роенето Като ГДР-Класиката 
Трабант, наречена Неппрар- 
ре, Което В доста свободен 
превод би трябвало да озна- 
чава "Ккартоненият бегач". 
Не е подмината и друга нем- 
ска автомобилна Класика - 
“бръмбарът” на Фолксваген 
се подвизава 6 Вгеакпеск под име- 
то КидеБтг (кълбовидна мълния). 
Любителите на Формула 1 също 
няма да останат разочаровани, 
тъй Като ще могат да се пробват 
с болид, Който притежава забеле- 
Жителни > Качества. В групата 
Зреса! ще намерите три Возила - 
Картинг с обем на двигателя 50 
куб.см, спортен автомобил, Който 
е В състояние да развие скорости 
над 500 Км/ч и градски автобуси, 
наподобяващи до болка познапите 
ни Икаруси. Трите МПС-та, заедно 
В едно състезание представляват 
покъртителна гледка, Която труд- 
но може да бъде забравена. Ако 
пък си падате по сцени, от Кошто 
лъха на уиски и Кънтри музика мо- 
же да опитате състезание с ги- 
гантски камиони. Не питайте Как 
точно се прави това по песните и 
засукани улички на няКош от писти- 
те, но гледката определено е бпе- 
чатляваща. Любимите ми монстер 
трекове също заемат своето дос- 
пойно място. Жалко, че няма някоя 
пуста, която да е подобна по ре- 
леф на софшиските улици, за да мо- 
же тези страховити Возила с ог- 
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ромни гуми да се развихрят с цяла- 
та си мощ. За мое голямо учудване 
те са В състояние да развиват 
скорости от порядъка на 180-200 
Км/ч, Което, съчетано с тяхната 
неустойчивост, прави от състеза- 
нието незабавимо преживяване. 
Следващата група е съставена оп 
така наречените суперкартове, Ко- 
ито са изключително мощни, бързи 
и маневрени състезателни Коли и 
по динамичните си характеристи- 
Ки могат да бъдат сравнени само с 
болидите от Формула 1. Ако жела- 
ете да участвате В едно изКлючи- 
телно напрегнато и с драматични 
обрати състезание, В никакъв слу- 
чаш не бива да пропускате Възмож- 
ността да застанете зад волана 
на суперкарт. Последната по реда 
си, но не и по удоволствието, Кое- 
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то предизвиква, група е наре- 
чена с гръмкото име ЗПоо! 
ОШ. Ако съдите по името и 
смятате, че при надпревара- 
та с тези автомобили ще па- 
да голяма стрелба, значи сте 
много близо до истината. 
Всяка от тези свръхбързи Ко- 
ли е въоръжена с цял арсенал 
оп най-разнообразни оръжия. 
Това са самонасочващи се 
ракети, гранатомет, мини и 
Всякакви други гадости, с Ко- 
ито можете да Вгорчите Жи- 
Вота на Виртуалния или реа- 
лен противник. 

Като графика играта изглежда 
прекрасно. Пистите са изКключи- 
телно разнообразни и са едни от 
наш-Красиво оформените, Които 
съм срещал. Специалните ефеКти 
са на изключително ВисоКо ниво и 
смятам, че биха зараавали ВКуса и 
на най-претенциозния гешмър. Ко- 
лите са моделирани перфектно, не- 
зависимо че липсват екстри Като 
анимирания шофьор 8 Меед Гог 
бреед М и Зреед Виз1егв. Интерес- 
ното е, че Всички тези Визуални 
благини са реализирани изключи- 
телно рационално, така че да Вър- 
Вят на Всеки съвременен Компютър 
с подходящ Видеоускорител при 
разделителна способност 1024/768 
със скорост около 50 кадъра В се- 
кунда. В играта има Вграден 
Вепсптагк, така че ако проявявате 
интерес Към способностите на ва- 
шето РС, да можете лесно и бързо 
да проверите Как се справя. 

ЗВукът е едно от големите дос- 
тойнства на Вгеакпеск. Цялото 
многообразие от Коли, Камиони и 
автобуси е озвучено с особено го- 
ляма доза реализъм и по този на- 
чин перфектно допълва и без това 
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много приятната като динамика и 
Визия игра. Не гпоолкова приятен 
обаче е баналният хардарок, който 
би трябВало да внася допълнителни 
емоции В бесните надбягвания, но 
Вместо това действа приспивно, а 
и В Крайна сметка, аКо не е по Вва- 
шия Вкус - просто го изключете. 
Добро Впечатление оставя и 
Възможността за > многобройни 
настройки. От особено голямо зна- 
чение за поведението на Колата на 
пътя е гравитацията. Ако остави- 
те на зададената стойност, ще 
трябва тепърва да се учите да уп- 
равлявате автомобил при условия, 
подобни на лунните, Което означа- 
Ва, че при всеки скок ще излитате 
Във Въздуха, ще падате Към земя- 
та сравнително бавничко, а Върху 
Коя страна на автомобила ще се 
приземите е друг Въпрос. За тези, 
Кошто не се справят много добре 
със завоите, е предвидено да мо- 
гат да преминават през дървета- 
та, Кошто и без пова са много. 
Миго е реактивна собавка за по- 


бързо ускорение, но трябва да се 
използва разумно и то при ситуа- 
цици, В Които ще се налага са наби- 
рате бързо скорост. Прекаленото 
му използване Крие сериозния риск 
да останете насред пътя с повре- 
ден двигател. При желание от ба- 
ша страна можете да включвате 
или изКлючвате опцията, според 
Която по Колата Ви ще остават 
следи от Всяка Катастофа. Всички 
тези настройки могат да проме- 
нят до неузнаваемост духа на със- 
тезанието, така че ако Ви поом- 
ръзне - променяйте смело - резул- 
татът определено си струва. 

Ако искате да се Ввпуснете 6 
стандартния Вариант на игра, на- 
речен шампионат, ще трябва да се 
заредите с огромно търпение и са 
имате поне В началото няКъде бли- 
зо до Вас упътването Към играта. 
Причината за тези мош съвети е 
сблъсъка ми с невероятно обърка- 


ния, непипичен и сложно организи- 
ран интерфейс, Който се усложня- 
Ва допълнително от бавната, обър- 
Кана и на места Крашно нелогична 
подготВителна фаза на Всяко със- 
тезание, Която включва неща кКа- 
то: избор на автомобил, закупува- 
нето или наемането му, сключване 
на договор със спонсор, тестване 
на автомобила, планиране на гра- 
фика за стартовете и КаКВо ли 
още не. Всичко това не е случайно, 
тъй Като Вгеакпеск е изключител- 
но Комплексна игра, Която предлага 
прекалено много Възможности, но 
ще Ви бъде необходимо известно 
Време, за да ги разучите и да мо- 
Жете да се Възползвате от тях. За 
тази цел хората от Зупейс са из- 
мислили анимирания помощник Еди, 
който ще Ви подсказва какво е не- 
обходимо да направите, а така съ- 
що от неговата уста ще излизат 
и съобщенията за това, Което сте 
пропуснали или не сте избрали пра- 
Вилно. Преди да закупите автомо- 
бшла, с Който смятате да се със- 
тезавате, е хубаво да знаете, че 
добрите модели струват такива 
суми, с Кошто Вие не разполагате. 
Най-добрият Вариант е да приеме- 
те предложението на Еди и да се 
сдобиете с Возилото, Което той 
Ви предлага. При ВсяКо положение 
това ще бъде балансиран автомо- 
бил, с Който Все пак ще имате 
шанс да се Класирате на няКое по- 
достойно място. В зависимост оп 
средствата, Които имате В налич- 
ност, ще можете да си Купувате 
най-различни добавки, така че да 
направите авгломоблла си КонКу- 
рентноспособен. Много Важен е и 
изборът на шампионатите, 6 Коц- 
то ще участвате. В серията оп 
състезания с Ргеетпит С1аз5 на раз- 
положение ще имате най-модерни- 
те спортни автомобили. В този 
случай решаващи понякога са и 
стотните от секундата, така че 
преди да си опитате Късмета В ре- 
ално състезание е желателно аа 
направите няколко тренировки, за 
да опознаете подробно трасето. 
По подобен начин стоят нещата и 
В Саззс Сазз, с тази разлика, че 
ще Ви се наложи да управлявате 
Класически модели от 50-те и 60- 
те години. Най-добре ще е да за- 
почнете от Вопза! Сазз, защото 
авгомобилите са евтини, много 
по-лесно управляеми, а и Все ще по- 


лучите някакви пари (не много, но е 
по-добре от нищо). А В крайна 
сметка това е и единият от пъти- 
щата Към Крайната цел - Те 
Спатроп о! А Саззез. За да спе- 
челшпе тази титла, трябва да по- 
бедите Във Всички шампионати, Ко- 
ето не е никак лесна задача, особе- 
но Като се има предвид, че те са 
различни не само по отношение на 
авВпомобилите, с които ще участ- 
Вате, но В тях ще се наложи и аа 
се сблъскате с противници, чиито 
умения нарастват непрекъснато. 
В почивките между официални- 
те стартове можете са заработ- 
Вате допълнително В различните 
състезания със суперкартоВе, ка- 
миони, болиди от формула 1 и мон- 
стер тракове, Които са измислили 
авторите. Във Рох Ниппа, подобно 
на Но! Ршвий! В поредицата Меед 
Еог Зреед, ако играете ролята на 
преследван, целта е да успеете да 
се отКъснете от Вашите преслед- 
Вачи В продължение на повече от 
тридесет секунди, ако пък желае- 
те, можете да минете В отбора на 
ловците. ПочувстВате ли се прека- 
лено потуиснат от непрестанните 


опАЕ 7 


загуби В шампионата и лошото 
Класиране, можете да си отмъсти- 
те Като се Въоръжите до зъби и 
разбиете Компютърните си про- 
тиВвници В Зпоо: Ош Моде. 

Трябва да имате предвид, че 
шампионатът и аркадният Вари- 
ант на практика са две абсолютно 
отделни и независими една от дру- 
га игри. Не се надявайте, че успе- 
хите, Които сте постигнали В ед- 
ната игра, ще се прехвърлят Към 
другата. Независимо КкаКво ниво 
сте достигнали В аркадната фор- 
ма, шампионатът ще започне за 
Вас от най-ниското > равнище 
(Вооке). 

Като изключим сложния интер- 
фешс и бъркотията от правила, 
Вгеакпеск (М..С.Е. 2) на немсКата 
фирма Зупейс е явление В света на 
Компютърните ралита. Богатстбо- 
то от автомобили, разнообразието 
от наш-различни форми и Варианти 
за състезания, перфектният гейм- 
плей, чудесната графика и ЗВук я 
нареждат сред еталоните В този 
жанр на Компютърните забавления. 


Владо Георгиев 
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ояВата на Кпартп е доста 

приятно събитие за онази 

част от геймърското общес- 
тво, Която превъзнася динамиката 
и натуралистично предстаВвеното 
насилие, леещо се като Водопад от 
екрана на Компютъра. Това е може 
би първото по-значимо заглавие на 
фронта на 30-игрите от излизане- 
то на На!-Ше насам. Кпарт е наг- 
леден пример Какво чудесно изобра- 
Жение може да се изстисКа от Ве- 
че застаряващата > триизмерна 
платформа на Опаке 2. Всъщност 


ща 


Веднага ще забележите, че графи- 
Ката на новата игра няма почти 
нищо общо със сВоя прародител. 
Енажинът на ОпаКе 2 е обогатен с 
32-битоВви теКстури, дшнамично 
осветление, светлосенКи, изобщо с 
адски много готини шарении, Кои- 
то теоретично биха могли да съ- 
перничат на Опгеа! по Красота. 
Последното е може би пресилено, 
но определено играта е на свет- 
линни години от останалите, Коц- 
то използват аналогичната гра- 
фична система на Ю ЗоПмаге. 


Не графиката обаче прави 
Ктдортп потенциален мегахит. Това, 
което ще привлече като магнит 
повечето геймъри, е брупалност- 
та на тази игра. АКо беше произ- 
Ведена от фирмата МопоШП, тя 
непременно щеше да заслужи име- 
то Воюод 3. 

По принцип играта е замислена 
Като шоКиращо заглавие, Което 
трябва да потресе из основи Крех- 
Кото съзнание на моралистите В 
пуританска Америка и по този на- 
чин да се направи масирана рекла- 
ма. 

Сюжетът на играта е пределно 
прост. На практика Кпарт е 


триизмерен екшън 

с мутри 

Действието се развива В измис- 
лена реалност, Която напомня по 
скоро близкото минало, отКолкото 
настоящето или бъдещето. Попа- 


дате В свят, Където ВвластВа един- 
стВено законът на уличните банди. 
Играта започва В Кичозния Каби- 
нет на тлъст чернокож гангстер, 
който В последствие се оказва 
Кръстникът на Всички местни гла- 
Ворези. Нелицеприятният афроаме- 
риканец подлага на Кръстосан раз- 
пит един от своите широкопле- 
щести подчинени за това, Как Вър- 
Ви далаверата В различните части 
на града. Още оттук би трябВало 
да ви стане ясно, че разговорите 
няма да се Водят на КнижоВен анг- 
лшйски с оксфордски акцент. От 
тонКолоните на Вашето РС ще по- 
тече мазен харлемсКки Жаргон и 
просто ще трябва да се примири- 
те, че Всяка Втора дума В играта 
е “иск” или “ЗА” и да напрягате 
слуха си, за да разбирате Какво ло- 
мотят останалите герои... 
Междувременно 9“ чернокожият 
гангстерски бос започва са се пе- 


няви, че някакъв негов човек с шаб- 
лонното име Ники се мотае насам- 
натам, вместо да се грижи за уве- 
личаването на паричните постъп- 
ления В трезора на мафиотския 
Клан. ОКазва се, че Въпросният Ни- 
ки е Кръшнал от сВоя пост, за аа 
сВърши малко лична работа. А па- 
зи лична работа не е нищо особено 
- просто две от горилите му ви 
премазват от бой и Ви захвърлят 
почти бездиханен В няКакъВ мърляв 
безистен. Вашият герой е само ед- 
на най-обикновена мутра. Така и не 
се разбира защо Ники е трябвало 
да Ви счупва главата. Едно обаче е 
ясно, ще се наложи да му го Върне- 
те тъпКано. Като за начало тряб- 
Ва да изпратите на две педи под 
земята поне двамата бабацпи, Ко- 
ито имаха нещастието да Ви попи- 
леят от бой, но без да Ви убият. 
За Жалост 6 началото сте прину- 
ден да раздавате правосъдие само 


с оловна тръба В ръка. За сметКа 
на това обаче импровизираното 
оръжие бързо превръща телата и 
Крайниците на по-самоуверените 
опоненти В пихтиеста маса оп 
Кръв, плът и Кокали. 

Оттук нататък Вашият главо- 
рез тръгва по дирите на местни- 
те мафиотски Величия 

Първоначално трябва да се полу- 
тате из гадния Квартал с живопис- 
ното име Скид Роу и да излекува- 
те раните, Кошто горилите на Ни- 
Ки Ви нанесоха с такова удоволст- 
Вие. Ще се наложи да избягвате 
физичесКките сблъсъци с начумере- 
ните местни обитатели, Кошто 
предпочитат да разрешават проб- 
лемите си с груба мусКулна сила. В 
противен случай Вероятността да 
нахраните с плътта си бездомни- 
те Кучета и плъховете е твърде 
голяма. С малко повече Късмет и 
Комбинативност можете да изле- 
КуВате раните си, да подобрите 
финансоВото си положение и да се 
сдобиете с по-добро оръжие, преди 
да са Ви доКопали. Използването на 
пари е една от няколкото интерес- 
ни хрумвания, Които Кпарт ВъВеж- 
да 6 жанра на триизмерните еКкшъ- 
ни. По Време на своите бродения из 
гнусните Коптори Вашият мрачен 
герой може да събере нелошо Коли- 
чество долари, с Кошто да си Купу- 
Ва Въоръжение шш екипировка. Въп- 
росните придобивки се продават В 
магазините от Веригата “Рамп-О- 
Мас” срещу прилична сума В зеле- 
но. 

Все пак е добре да спестявате 
по някоя банкнота и за други цели. 
Срещу определена сума можете са 
си отКупите лоялността на някоц 


от местните “бицепси”. Така ва- 
шият самотен боец може да си 
сформира малка наказателна бри- 
гада, Която да му асистира при из- 


пълнението на > непрестанните 
“мокри” поръчки. Идеята е Ввзаимс- 
тВана директно от знаменштия 
30-екшън На!-Ие, където можехте 
да Командвате полицаите от охра- 
ната на проекта Васк Мезза и хо- 
рата от научния персонал... Ако ня- 
Коя от Вашите горили загине В 
битка - не се отчайвайте. Винаги 
ще се намери Кой да го замени сре- 
щу скромната сума от 50-100 дола- 
ра. А някош дори ще го направят 
дори и без пари, стига да спечели- 
те тяхното доВерие. Все пак е ху- 
баво да полагате няКакВи минимал- 
ни грижи за Вашите мутри. КолКо- 
то и са са тъпи и Взаимозаменяе- 
ми, те Вършат доста полезна ра- 
бота. Благодарение на тях можете 
да правите такива засади, на Коц- 
то и главорезите на знаменития 
Дон Корлеоне биха завидели. Освен 
това някои оп биячите Ви са по- 
лезни не толкова с бойните си Ка- 
чества, Колкото със своите скри- 
ти умения и наш-Вече със способ- 
ността оса отварят заключени 
Врати и сейфове. Това Качество е 
от Критична Важност за премина- 
Ването на определени мисии. Прос- 
то В един момент може да се ока- 
же, че не сте способен да премине- 
те през определено препятствие и 
трябва да преигравате цялото ни- 
Во. 

Всеки от Вашите стрелци при- 
тежава поста Качествено напра- 
Вен изкустВен интелект. Повечето 
от тях притежават забележител- 
ното умение сами да се ориенти- 


игри / екшън 


рат из нивата. Е, понякога алгори- 
тмъмът се издънва и биячите за- 
пецват. 6 някое Кьоше, но това се 
случва далеч по-рядко отКолкото 6 
други игри, предлагащи услугата 
“Компютърно управлявани съюзни- 
ци". ОсВен това бойците Ви си па- 
дат малко “луди глави", атакуват 
с рогата напред и много-много не 
се пазят от вражеските Куршуми. 
Така че ако не им давате акъл, ве- 
роятността да ги загубите за от- 
рицателно Време е повече от сред- 
на. Но Какво да се прави - мутра- 
та си е мутра. 

Друго приятно нещо 8 Кпарт е 
Възможността да си говорите с 
почти Всички хора из нивата. Някои 
от тях са агресивно настроени, 
други не Ви обръщат Внимание, 
трети са дружелюбни, четВърти В 
предлагат да Ви дадат нещо, раз- 
бира се, В замяна на някаква специ- 
ална услуга. За целта можете да 
си общувате с другите герош пос- 
редством две прости Команди - по- 
зитивни и негативни реплики. В 
първия случаш се опитвате да 
предразположите Вашия събесед- 
ник със сравнително неутрални 
фрази, а бъ втория - да го спла- 
шите с порош от КаруцарсКи псув- 
ни. За жалост, Вашият играч раз- 
полага с твърде ограничен набор 
от лафове, Които може са си раз- 
меня с другите персонажи. На мо- 
менти  словесното > еднообразие 
става малко досадно, но все пак 
нали сте гангстер и реториката 
не е от наш-силните ви страни. И 
Все пак с минимално усилие програ- 
мустите от Хашх Епепаптеп! мо- 
Жеха да направят общуването дос- 
та по-ефектно и разнообразно. 


Едно от най-силните Ка- 
чества при Ктмарт е 
униКалната атмосфера 


По отношение на реализма иг- 
рата се доближава доста до стра- 
ховитата обстановка на Айеп у5. 
Ргедаюог. В общи линши атмосфера- 
та доста напомня Муадез о! Зт, но 
без многобройните досадни бъгове 
и с няколко пъти по-Високо Качест- 
Во на графиката и геймплея. Хашх 
Епепаптеп! са се постарали да се 
почувствате таКа, сякаш наисти- 
на бродите из някое смрадливо ге- 
то. Навсякъде около Вас се плърка- 
лят тонове боклук, стените са из- 
пъстрени с нецензурен графитен 
“фолклор”, пияни сКитници греят 
премръзналите си тела на огъня 6 
някоя Кофа за боКлук, настръхнали 
момчета и момичета с телосложе- 
ние на биК заплашително размах- 
Ват хладни и огнестрелни оръжия... 
ДоКато стигнете до Вашата Край- 
на цел - мафиотсКката цитадела 
Рейдио Сити ще посетите места, 
Които бихте отбягвали Като от 
огън В реалния живот. Ще трябва 
да си пъхате носа из нап-различни 
гангстерски бърлоги, Вмирисани 
пристанищни КейоВе, запуснати ло- 
КомотиВни депа, автомобилни гро- 
бища, метростанции, Канализаци- 
онни мрежи и ВсякаКВи подобни Кло- 
аКки. Ще се наложи да газите до Ко- 
лене 6 Кална Вода и човешки ексК- 
ременти, из Краката Ви ще тичат 
плъхове с размерите на угоена д0- 
машна КотКа. Понякога ще Върши- 
те неща, Кошто Вероятно биха ви 
накарали Веднага да поворнете, 
ако се сблъскате с тях на живо. 
Нещо съвсем нормално е например 
да измародерствате парите на ня- 
кой агонизиращ минувач, станал 
Жертва на поредното брутално 


улично нападение. Друго сКкВерно 
деяние, Което Ви чака, е да разКъ- 
сате с метална щанга разлагащ 
се труп с бетонирани Крака, Който 
е намерил Вечен покой на морското 
дъно или пък да отнесете откКъс- 
ната глава на някое момиче при 
нейния любим, за да удостоверите 
смъртта п... 


Просто ще трябва да се 


държште Като 
истинсКи престъпник 


Фигурите на отделните персо- 
нажи са моделирани първоКкласно 
от професионален художник на Ко- 
микси. Те изглеждат много по-ис- 
тински от доста по-мършавите 
Космически командоси В Опаке 2 
или пък странно атлетичните зат- 
Ворнически бойци, които управлява- 
те В Ипеа!. Героште на Кпарп при- 
личат твърде много на натурални- 
те мутри, Които Всеки един от нас 
Все още може да срещне на живо 
(ши на мъртво) из махалите със 
съмнителна слава. Те са изключи- 
телно мускулести, но нямат пер- 
феКктното пелосложение на някой 
културист. Повечето от тях напо- 
добяват на безформена пихтиеста 
маса, имат огромни шкембета, Къ- 
си Крака и грозни лица. В най-д06- 
рия случаш изглеждат като членове 
на рокерсКка банда. Героите от 
женски пол също не приличат мно- 
го на сексапилните сладурани, Кои- 
то се срещат 6 компютърните иг- 
ри. Повечето от тях са набити мо- 
мичета с бича шия и бедра Като 
гладиатор, Кошто съвсем спокойно 
могат да Ви смажат от 600 или 
просто да Ви застрелят. Е, и пук 
Все пак присъства задължителни- 
ят аксесоар на Всяка дигитална 
героиня и/шлии мутреса - впечатля- 
Ващо добре развитият бюст. Нали 


Все пак отнякъде трябва да се раз- 
бира, че В играта има и Жени:-) 
Оръжията В Кпарт не са нищо 
Кой знае Колко оригинално, но поне 
до известна степен се покриват с 
арсенала на мутрите. Оловната 
тръба, с Която започвате играта, 
може да бъде заменена с чепата 
метална щанга. Следващата стъп- 
Ка е са си набавите пистолет, ря- 
зана пушка “помпа” и задължител- 
ният за Всички гангстерски филми 
автомат с дисКоВ пълнител от ти- 
па “Томпсън”, тежка Картечна Ка- 
рабина, Която за жалост стреля 
само на Къси откоси и т.н. Както 
ив На!-Ие, трябва да презарежаа- 
те Вашите оръжия по абсолютно 
реалистичен начин. Ще забележи- 
те, че Вашият главорез има отбвра- 
тутелния навик да пълни с патро- 
ни магазина на пушката си адски 
бавно и Въ Възможно най-неподхо- 
дящия момент. 


Това обаче придава на иг- 
рата допълнително усе- 
щане за реализъм 


Кпарт е едно от най-хубавите 
неща, Които са излизали на пазара 
на триизмерните екшъни през пос- 
ледните няколко месеца. Играта 
има абсолютен потенциал да ста- 
не хит на сезона. За жалост създа- 
телите тВърде много са наблегна- 
ли Върху насилието и са позанема- 
рили сюжета. С малко по-добре 
разработена драматургия на дейс- 
тВието, по-разнообразен диалог и 
по-оригинални задачи, Които да из- 
пълнявате, Кпарп щеше да се Впи- 
ше със златни букви В историята 
на Компютърните игри. Дори ш В 
сегашния Вид обаче тя си остава 
един от първокласните 30-екшъни. 


Момчил Милев 


тгота апцооетаттпес 


тноВво е лято. Един изклю- те В реално Време. ЯВно главоза- 
чително неприятен сезон > майването от разни манипулирани 
4 за геймърите по цял свят. анкети из Интернет (виж РС Мапа 
| Обикновено през летните  7/98) е оказало сВоето пагубно 
месеци не излизат нокакВи по-ин- Влияние и хората от Самедод са за- 
тересни заглавия, а на пазара се > губили Всякакво чувство за реал- 
хвърлят феноменални боКлуци, Кош: | ност. 
то могат без проблем да докарат Първият Въпрос след успешното 
до истерия принудените да се мъ- > инсталиране и стартиране на иг- ( 
чат с най-разнообразни недоносче- рама е: А пова защо, по дяволите, : 
та редактори В геймърските спи- > се нарича Тоа! Аппиайоп?!? И съв- А 
сания. Тази тенденция накара някои шие ч 
фирми да измислят нова тактика. 
Именно през лятото се пускат иг- 
ри, Които звучат интересно, но на 
практика биха предизвиКали малко 
или никакво Внимание през остана- 
лото Време от годината, Когато 
би трябвало да се изправят лице В 
лице с големите хитове. На фона 
на общата трагедия обаче те би- 
ха могли да изпъКкнат и дори да по- 
лучат по милост някоя сравнително 
Висока оценка. Именно такава игра 
се оказа и Тоа Аппо/аНоп: 
Кпадотз. Предварителните очак- 
Вания Ком нея бяха огромни, а от 
Сауедод гордо обещаваха, че нап- 
раво ще размаЖжат асгаН, серия- 
та СоттапЯ 8 Сопашег и въобще 
Всичко по-шменито при стратегици- 
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сем основателно. Новият продукт 
на Самедод 


няма абсолютно нищо 

общо с оригиналния 

Тоа! АпптНаНоп! 

Действително Кпайотв е стра- 
тегия В реално Време, но с това 
приликите с "предшественика" 
сВършват. ЯВно обаче авторите са 
решши ода използват  нелошия 
имидж на Той! Апп апоп, за да 
продадат някоя и друга бройка В 
повече. След първоначалното озада- 
чение относно името следва и сама- 
та игра - не по-малко озадачаваща. 

Честно Казано, писането на 
следващите редове ми беше доста 
трудно. ПредВварителната ми наг- 
ласа беше за нещо страхотно, но 
истината, за съжаление, се оказа 
съвсем различна. Кпадотз е едно 
от най-големите и безспорно най- 
уименитото недоразумение на паза- 
ра през последните месеци. 

Сюжетът на играта е изцяло В 
стил фентъзи. РазКазва се истори- 
ята на гигантската империя 
Оапеп. Местният император успя- 
Ва аа открие ташната на безсмър- 
тието и по този начин и на Ввечна- 
та власт. Само че таКава пълна 
Власт бързо доскучава и императо- 
рът решава да раздели Оапеп меж- 
ду четирите си деца, а той сами- 
ят да се посвети на по-Висши за- 
нимания. Речено-сторено. Само че 
един ден Владетелят изчезва безс- 
ледно и В Оапеп избухва пълен хаос. 
Всички Възможни адсКи изчадия, Ко- 
ито до този момент са си праели 
тихо и КротКо, решават са се по- 
кажат на света на какви неверо- 
ятни жестокости и Варварщина са 
способни. На Всичкото отгоре и 
Владетелите на четирите Кралст- 
Ва В Оапеп не са В блестящи отно- 
шения и целият хаос бързо прерас- 
тва В мащабно Кръвопролитие по 
Всички фронтоВе. Тук започва и со- 
ловата Кампания. А тя е меКо Каза- 


но странна. Първият сериозен не- 
достатък са амапьорсКите филм- 
чета между нивата. Освен че са 
правени на 320х200, те се оплича- 
Ват и с най-бездарните говорите- 
ли, Кошто съм чувал през последни- 
те 1-2 години. Това обаче са напра- 
Во бели Кахъри В сравнение със са- 
мата игра. Така и не разбрах по- 
дълбоКия смисъл от цялото мероп- 
риятие, защото неприятните из- 
ненади следваха една след друга. 
АКо сте си мислили, че тъ!рауег 
победа на З1агсгай за 5-6 минути е 
бърза, си пуснете Кподотзв и ще 
разберете 6 Каква заблуда сте жи- 
Вели. Първите 8 нива от играта се 
печелят средно за 3-4 минути 
(Виж), а пърВия си ипи загубих чак 
по Време на шестата мисия. След 
това нещата стават малко по- 
сложни, но В никакъв случай няма аа 
предизвикат Кой знае Какви главо- 
болия. Просто си правите армия от 
50-60 бойни единици и тръгвате В 


”-- МЕДНИ зъл г + 


тотален щурм. Такова нещо като 
изкуствен интелект на противни- 
Ка на праклика не същестбува. 
Компютърът редовно ми пращаше 
по 1-2 нещастни ипи-а, Които ес- 
тестВено Веднага биваха изКлани. 
Това обаче е само началото. Не 
знам Кой болен мозък е родил идея- 
та да редувате по 3 нива с добри- 
те и лошите, но по този начин из- 
чезват и последните наченки от 
интрига В соловата кампания. ТъК- 
мо човек разбере за Какво се бори 
и следва смяна на сействащите ли- 
ца. Така нито можете да свикнете 
с бойните единици, ншпо с нищо. 
При тишргауег нещата стоят мал- 
Ко по-добре и Кподотз може са 
Внесе известно разнообразие, ако 
Ви е писнало от Вгоод Маг. 
Веселбата продължава с пълна 
сила при графиката. В рекламата 
на играта пише за “невероятни 


30-терени”, “революционна графи- 
Ка" и други подобни неща. Истина- 
та е, че 


гледката на екрана е 

подобна на Магсгай 2 

И докато преди 2 години 
УМуагсгай 2 будеше Възхищение, то 
днес графика от този Калибър изг- 
лежда просто Жалка. Тук искам да 
спомена и поддръжката на 30-усКо- 
рители. Такава действително има, 
но аз така и не разбрах за Какво 
точно служи. Играта е 20, а не за- 
белязах ниКаКви специални ефеКти, 
кошто биха могли да бъдат дело на 
ускорител. Освен това "30-усКоре- 
ният режим” е по-бавен от софту- 
ерния (е, това действително е но- 
Вост!) и не изглежда по-добре. Не- 
зависимо дали ползвате З30-карта 
обаче 


ще Ви трябва 

адски мощна машина, 

за да играете Ктайотв 

Тествах играта на Сейегоп 450 с 
96 МВ НАМ и при по-големи мелета 
се чувстваше сериозно забавяне, 
Което не се забелязва дори при 
Ипва! на 1024х768 с 32-битоВ 
цВят! Това не може по никакъв на- 
чин да се дължи на графиката или 
липсващия изкуствен интелект, а 
явно е резултат на некадърно 
програмиране... Проблемът с чудо- 
Вищните системни изисквания мо- 
же би ще бъде решен с бъдещ ра- 
(сп, но аз лично се съмнявам, че по- 
Вечето геймъри ще изтърпят Кта- 
дотз дотогава. Все пак Соттапа 8 
Сопдиег: Тбепап Зип вече се зада- 
Ва на хоризонта, а това маш е и 
истинската причина за прибързано- 
то пускане на тази игра на пазара, 
защото ТА Кпадотз реално няма 
никакви шансове срещу Която и са 
е бшло що-годе смислена страте- 
гия я реално време. 
Никола ДърпатовВ 


е минава година без филмова- 

та Компания на Май Овпеу аа 

се отчете с пълнометражен 
анимационен филм. 1999 не прави 
изключение, Като този път на го- 
лемия екран излезе дългоочаКвани- 
ят хит Таггап, Който достигна по- 
четното Второ място В америКан- 
сКката боКс-офис Класация. В исто- 
рията се разказва за момче, Което 
след загубата на родителите си, 
израства В дебрите на джунглата. 
Миролюбивите жиВотни го отг- 
леждат, а хищниците стават него- 
Ви учители. След години, при сре- 
щата си с експедицията на стария 
учен Ропег, Таггап за първи път се 
сблъсква с чувства Като любов и 
омраза. За добро или лошо, филми- 
те Все по-често Вървят ръКа за 
ръка с друга част на развлекател- 
ната индустрия - игрите. Това 
сътрудничество нерядко е причина 
за създаването на добри продукти, 
но същевременно и на заглавия, Ко- 
ито тънат В забрава и пренебре- 
Жение. Излишно е да савам КОнК- 
ретни примери, с такива е пълно. 
Игрите по анимации на Овпеу ви- 
наги са правели Впечатление с пре- 
Възходна графика, Качествен звук и 
приятен сюжет. Таггап е поредно- 
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изисквания. 


Репцит 166, 
16 МВ НАМ, 30 Маео 


то доКазателство за това, но... 
има нещо досадно и отблъскВащо. 
Ако сте играли на Ааййп, Тпе 
Уипае Воок или Негсшез, сигурно 
ще Ви се приисКа да Видите поне 
малка доза новаторство 6 Таггап. 
Такова има! Вече може да се говори 
за 30, но това изобщо не повлия на 
общото ми Впечатление. Като се 
изключат редките моменти, Кога- 
то се забелязва движение на Каме- 
рата, ще имате чувството, че то- 
Ва е поредният 20 |итр-апй-гип. Но 
това съвсем не е всичко! Разбирам, 
че продуцентите и художниците 
са се постарали да направят игра- 
та съвсем близка до филма, но не 
съм убеден, че са Взели най- 
подходящите естетични решения. 
В огромната част от нивата дейс- 
твието се развива някъде дълбоко 
В ожунглата, а еднообразието е 
потресаващо. 

След първите 20 минути имах 
чувството, че ще хвана тропичес- 
Ка треска или някоя друга еКкзотич- 
на болест. Едва ли можете да си 
представите огромното ми облек- 
чение и изблик на радост, когато 
стигнах до ниво, Където джунгла- 
та беше на заден план, а героят се 
Вихреше във Временния лагер на 


стария Ропег и неговата дружина. 
С малко повече Въображение (и Же- 
лание), художниците можеха да 
направят пейзажа нещо повече от 
различни оттенъци на зеленото. 
Иначе Като цяло графиката е глад- 
ка и В стила на старите игри на 
Овпеу. 

Наш-забавната част В Таггап 
според мен са звуковите ефекти. 
Тук определено мога да Кажа само 
добри думи. Главните действащи 
лица се озвучават от акглььорите, 
Кошто дублират  широКкоекранния 
първообраз, а именно известни хо- 
ливудсКки Величия Като Глен Клоуз, 
Ланс Хенриксен и Мини Драйвър. В 
първите нива ще имате удовост- 
Вието да се превъплотите В мал- 
Кия Тарзанчо, Кошто несъмнено ще 
Ви накара да се посмеете на уни- 
калните му гласови способности. 
Все пак не подценяваште неВвръст- 
ното дете, пъйш Като ще се изне- 
надате от неговата ловкост и 
подвижност. Не са много хлапета- 
та, Които могат безпроблемно да 
плуват В река, пълна с Крокодили 
или да прекосят  непроходимата 
джунгла, изпълнена с гневни гадин- 
ки Като отровни Жаби, невротични 
лемури или птици с нарушена нави- 


гация. Сигурно си спомняте нивото 
от Тпе Поп Кпа, Където лъвчето 
Симба трябваше да се спаси от 
обезумяло стадо бизони. Липсата 
на свежи идеш изглежаа е главната 
причина да Видим ши тук интерпре- 
тация на тази сцена В цели два ва- 
рианта. В единия случай трябва да 
спасите привлекателната млада 
авантюристка чЧапе Ропег от поди- 
Вяла глутница гибони. От друга 
страна, самият Таггап ще се ока- 
же В доста незавбидна ситуация, 
при която ще му се наложи да се 
измъкне от стадо уплашени слоно- 
Ве. Досадно повторение, но съзаа- 
телите на играта явно смятап 
тези Кавърверсии за удачни... Преди 
да се заемете със софтуерните 
приключения на Ввъзмъжалия Тарзан, 
можете да се позабавлявате с ня- 
Кои други от персонажите ВъВ фил- 
ма. Това става предимно В скрити- 
те бонус нива, но има и едно стан- 
дартно, при което се Впускате с 
майшмунката Тегк В едно щуро и за- 
бавно плячкосване на безлюдния би- 
Вак, построен от няКакВи си съ- 
щества, наричащи себе си "хора" и 
изумително приличащи на местния 
юнак - Таггап. Като споменах за 
бонус нивата, не мога да не отбе- 


лежа, че доста трудно ще достиг- 
нете до тях. За целта ще се нало- 
Жи да намерите Всичките четири 
фрагмента от една Карта. Тези 
фрагменти са добре скрити В нива- 
та, предимно 6 хралупи на огромни- 
те сървета или на нао-Високите 
Клони, чието съществуване често 
Ви става известно едва Когато Ве- 
че сте ги подминали и не можете 
да се Върнете. 

Когато преминете през начал- 
ните 5-6 уВодни мисии, изразяващи 
се В прекосяването на определен 
участък от непроходимата гора и 
достигането на някакъв чадър, за- 
почва същинската част. Така и не 
разбрах защо точно намирането на 
чадър Води до Край на нивото, но 
може би това ще се изясни след 
гледането на филма. Както и да е, 
същността на по-нататъшните Ви 
цели е да преминете през редица 
препятствия, борба с хищни зверо- 
Ве и намирането на пътя Към сър- 
цето на привлекателната Чапе. Ка- 
то оръжие разполагате с изаялано 
от Камък острие и неограничено 
Количество Камъни. И тъй Като иг- 
ра без злодеш не е никаква игра, 
редно е да Ви запозная с Сау!оп, 
Неговата роля 6 филма е доста по- 


значителна, отКолкото В играта, 
но мястото му на наглия гадняр 
остава запазено. Привидно Верен 
на Ропег и интересчийски "Влюбен” 
В уапе, Сауоп няма намерение да 
дели Красивата си годеница с нико- 
го, особено с полудивак от гората. 
В Крайна сметКа, той е 5055-ът, 
Когото трябва да натупате и бра- 
зумиште накрая. 

АКо се притеснявате, че изигра- 
Ването на Таггап преди да сте гле- 
дали филма ще Ви затрудни или ще 
направи посещението Ви В Киноса- 
лона безсмислено (между огпделни- 
те 13 нива има Кратки отКъсчета 
от филма), то съвсем не е така. 
Макар и със скромен опит 6 този 
жанр, успях да превъртя играта за 
приблизително 3 часа. Всичко В нея 
е опчайващо лесно, затова бих я 
препоръчал на по-младите геймъри 
или на начинаещите. Ако намирате 
Неап ОГ Оагкпезз за "фасулска ра- 
бота", по-добре не отделяйте Вре- 
ме и средства за Таггап. Ще бъде- 
те разочаровани. Все пак при поло- 
жение, че сте заклет почитател 
на |итрпгип-овете, Вярвам, че бих- 
те си прекарали един чудесен сле- 
добед В неангажираща игра. 

Иван Георгиев 


Из доой 1о Бе Бад - звучи Като 
цитат от някой филм с оКкултно- 
сатанистка пропаганда, но повяр- 
Вайте, това е просто още една от 
игрите, Които са забранени за по- 
рядъчни християни и тем подобни 
заблудени души. На самата Кутия 
на Оипаеоп Кеерег | ще забележи- 
те аевиза - Еу! 18 Соой. Дали това 
е закачка с новата ценностна сис- 
тема, идваща с новия ВеК, или пос- 
лание Към Всички пурштани, Всеки 
решава за себе си. Едно е сигурно 
- идеята на играта Все още е ори- 
гинална и единствена по рода си и 
макар че самият геймплей не е 
претърпял някакви особени проме- 
ни, ОКО В основата си е същият 
нарКотик за геймъри, Какъвто бе- 
ше и хитоВият първи епизод. Нап- 
раВена специално за играчи, на Ко- 
ито им е омръзнало да се правят 
на примерни герои, тя спечелва 
сърцата на Всички, Които Все още 
пазят злодейсКата исКра В себе си. 
Всъщност няма от Какво да се пла- 
шите, тази игра не ви Кара да ста- 
Вате сектант. Целият 0 чар се 
Крие В неповторимия черен хумор, 
осмиващ Всички “среднове- 
Кковни” герои и имащ за цел 
аа Ви покаже Колосалната 
глупавина на Всички ВРО-игри, 
чиито главни герош обиКнове- 
но са разни смели яКи ппипове, 
смилащи Всичко по пътя си с 
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лъскав меч, лък и дъх с аромат на 
чесън. Дано Колегите Генко Велев и 
Ник Мортимър да не прочетат Как- 
Во сме написали по повод КВРО-та- 
та, тъй Като ще се стигне до Кър- 
Вава Вендета. А дори Калифорния 
не е достатъчно далече, Когато 
Ник Мортимър ти има зъб. 


Зъби 


Като гоВорим за зъби, е най- 
добре да разкажем и за историята, 
та да ви стане ясно Кой на Кого 
има зъб В играта и чии зъби ще се 
Въргалят по пода. Главният герой, 
който Всъщност Всяка сутрин Ви 
гледа от огледалото докато се 
бръснете, има една-единствена 
цел В живота - да намери всяко 
девстВено земно Кътче и с помощ- 
та на организирани подземни ата- 
Ки да превърне ВсичКо добро и Кра- 
сиво В нещо грозно, зло и гадно 
(умението се нарича още “модер- 
нистично изкуство"). Самото дей- 
ствие се развива изцяло под земя- 
та, Където трябва да устроите 
“уютно” подземие, В Което подчи- 
нените Ви даа 

Кльопат, за- 
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хитряват и хубавеят (и да им рас- 
тат косми, разбира се). 


Основните противници 

са добрите 

Те. Всички онези паладини, рица- 
ри, дебели стражи, феш и други по- 
добни мизерници, Които си мислят, 
че сами могат да оправят целия 
свят. Работата е там, че светът 
си е хубаВ такъв, Какъвто си е ц 
няма нужда някой да го променя, 
освен Към по-лошо. Впоричните 
противници са другите лоши, Кои- 
то също трябва да минат под но- 
Жа, за да стане ясно Кой е истин- 
ски злият. Така че много Кръв ще 
се лее, още гадна зелена слуз, Как- 
то и сълзи ш сополи, Всичко това 
оВвъргаляно В перушина. 


На излет В мазето... 


След Като Влязохме под Кожата 
на злодея, нека се разходим и В 
подземието, за да Видим КакВо мо- 
Же се Крие там. В центъра на Вни- 
манието Ви трябва да бъде едно 
голямо червено сърце (това яВно 
образно представя Вашият собст- 
Вен аналогичен орган), Което тряб- 


Ва на всяка цена да опазите от 
Вражеските стремежи. Около него 
са натрупани планини от златни 
монети, Които не са нито повече, 
нито по-малко, а точно 16000 (след 
като ги деноминират, ще останат 
само 16 и броенето ще стане аа- 
леч по-лесно), насам-натам се щу- 
рат едни дребни типове, наречени 
импове, Кошто изпълняват ролята 
на черноработници. Можете да ги 
Видите през цялото Време Как Ко- 
паят 86 търсене на злато, прехвър- 
чат наляво надясно с пежки това- 
ри на рамо, подсилват стените или 
просто седят В ъгъла и се самоза- 
доволяват. Те, Въпреки непристой- 
ното си на моменти поведение, са 
В основата на ВсяКо развитие В иг- 
рата и без тяхна помощ няма аа 
прокопсате. ТуК-таме из подземце- 
то има портали, кошто Все пак не 
са толкова много, че да ги намра- 
зите още след Второто ниво. От 
тях изпълзяват Всякакви демонич- 
ни същества, кошто Веднага Ви се 
Вричат ВъВ Вярност. Какво му 
трябва на такова едно симпатично 
детенце - на първо място легови- 
ще и естествено храна. За спане 
планинците са доказали, че е най- 
удачно да се използват разра- 
ботки на тема палатка, а Къ- 
дето планината, там и пеще- 
рата, че и подземието... Що 
се отнася до храненето - ав- 
торите със сигурност са би- 
ли фенове на КЕС (или на дру- 
га подобна Верига, Крепяща се 
на бизнеса с Кокошки) и зато- 
Ва ВъВ Всяко прилично подзе- 
мие има доста КкоКошарници, 
Където пернатите проспери- 
рат, докато не станат жерт- 
Ва на естествения подбор (8 
лицето на гладно чудовище). 


На пръв поглед може да Ви се сто- 
ри странно, че Кокошарниците неп- 
реКъсното се друсат, но това не е 
бъг В играта. В това можем да се 
УВерим и сами, ако поразсъждаваме 
логично: пилетата произлизат от 
яйца, яйцата произлизат от КоКош- 
Ки, кокошките пребивават предим- 
но 6 Кокошарници, а там Където 
има производство, има и Вибрацич. 
Така ненадейно стигаме до зошоп 
за Вечния философски Въпрос: “Кое 
е първо? Кокошката или яйцето?”. 
Разбира се, отговорът е КоКошар- 
нокът! 

Отърсшли се от лирическото 
отКлонение, навлизаме по-навътре 
В подземието и откриваме все по- 
интересни сгради и учреждения: 
библиотеки, В Които черните 
магьосници се потят над дебели 
гнили Книги, с цел придобиване на 
окултни познания и академична 
степен бакалавър; работилници-ко- 
Вачници, В Кошто неуморни зелени- 
Кави тролове коват поредния капан 
за примамване на неразумни от но- 
Вата поточна линия с марка 1е!. 
Там се правят и различни Видове 
здрави Врати (д00г5), Което е след- 
Ваща Версия на популярната опера- 


ционна “ система “| “прозорци” 
(У/пдоумз). Кисел мирис на пот лъха 
от свръхмодерната фитнес зала, В 
Която банда злодеи подобряват 
уменията си по извиване на Врато- 
Ве и обезкосмяване с Клещи. Зад 
ъгъла пък се разнася прясната ми- 
ризма на гниещи трупове на 
странни същества, Които бавно и 
сигурно мутират Към най-устойчи- 
Вия биологически Вид - скелет. 
След КратКо Вглеждане разбираме, 
че това е сградата на “затвора за 
герои”, Който произвежда Кокалес- 
ти бойци от телата на падналите 
Врагове. Тези, Които имат пробле- 
ми с гниенето, биват премествани 
В стаята за изтезания и дават 
своята лепта за звуковия баланс В 
играта. Друга Възможна професио- 
нална реализация за тях е залата 
за жертвоприношения пред силите 
на Злото. Има и две особени зали, 
които са свързани помежду си и 
имат пряко отношение Към финан- 
совия Ви просперитет. Жълтият 
блясък идва директно от Купища- 
та злато, Които имповете трупат 
В съкровищницата. За съжаление, 
дори и най-големите сКъперници ще 
трябва да се примирят с факта, че 
отвреме навреме трябва да 
плащат заплати на подчине- 
ните си. Трудно е да се обяс- 
ни Какво точно ги правят 
тези пари при положение, че 
пилците са безплатни, а 
спиртни напитКи и леки жени 
В подземията просто не се 
допускат. На помощ Ви идва 
Втората "фискална” сграда - 
казиното. Тук Вашите хайма- 
ни ще се Втмурнат да Въртят 
рулетка, да играят блекожек 
или, Казано с други думи - да 
Ви Връщат това, Което сте 


им платили. Ако някой вземе да пе- 


чели прекалено много, тогава 
Кеерег-ът (т.е. вие) го удостоява с 
личен поздрав и ръкостискане, с ед- 
на малка подробност - стиска го 
за гърлото и си взима парите 06- 
ратно. 


Ръката на страха 


“Как, по дяволите, ще хващам 
някого за Където и да било, след 
Като досега Въобще не ми стана 
ясно Къде съм”, би попитал Всеки 
начинаещ играч, който не се е зах- 
Ващал с Оипдеоп Кеерег 1. Физичес- 
Кото присъстВие на нашия лора на 
злото се изразява В една хвърчаща 
ръка, Която Въпреки старанието на 
авторите напомня на Нещото от 
“Семейство Адамс". С нея можете 
да раздавате шамарено правосъ- 
дие, да доставите (8 буквалния 
смисъл) послушниците си на нужно- 


то място и да правите магии. 
Разбира се, Вашата власт е най- 
силна В собственото Ви подземие, 
т.е. В територията, Която им- 
повете са марКирали с отличи- 
телните знаци на семейство- 
то на Оипдеоп Кеерег-а. За за 
завладеете нови територши и 
чужди зали, трябва просто да 
имате сухопътна Връзка с тях и 
някои от неангажираните с други 
дейности импове, Който да дойде и 
да я маркира (като Куче...). Стро- 
ежът на нови зали В собственото 
Ви подземие може да стане само 
там, Където сте освободили (изКо- 
пали) достатъчно място, на Което 
да ги разположите. Целта на Всяко 
ниво е порталният Кристал, Който 
обикновено се пази от месглния 
господар или някой Ваш Колега 
Кеерег. Не е нужно да спо- 
менаваме, че за да си взе- 
мете  Кристала, трябва 
да му покажете Къде зи- 
муват раците, Като пок- 
рао него ще се наложи да 
поизтребите и цяло ста- 
до типове (номинирани за 
Оскар-и за мъжка поддър- 
жаща роля). 

Разбира се, грубата 
сила е още по-ефикасна, 
когато бъде подсилена с 
убедителността на чер- 
ната магия. Предвидена е 
забележителна Колекция 
от некромансерски и Вещерски зак- 
линания (добре отлежали В буркани 
за сладко). Част от тях имат 
ефект Както на Ваша, така и на 
чужда територия, но повечето мо- 
гат да бъдат използвани само В 
спретнатото родно подземие. Из- 
Ворът на оКкултната Ви сила се 
Крие В суровата магическа енер- 
гия, често наричана мана, която 
черпите от собстВените си земи и 
съответно Колкото поВече земи 
имате, толкова по-харно се почер- 
пвате (притокът не може да над- 
Виши 500). Част от нея отива за 
поддръжка на собствените Ви ма- 
гичесКки същества и съоръжения 
(импоВве, Капани...). 

Не Всички магии са с офанзивен 
характер. Например: За оГ Ем! 
(поглед на злото) Ви позволява за 
надникнете отвъд ограниченията 
на юд-о!-маг и да шпионирате. Са! 


10 Агтв пък Всъщност не е магия, а 
нещо Като сборен пукнт (едно зна- 
менце), обозначаващо мястото, Кко- 
ето Войските Ви да атакуват. 
Най-забележителното умение е 
роззевоп (обладаване), с Което се 
Вселявате В тялото на някой от 
слугите си и получавате пълен Кон- 
трол над действията му. Играта 6 
този си Вариант твърде заприлич- 
Ва на 30-екшън, Като най-елитни- 
те Ви ВойсКки имат освен няКолКо 
оръжия и специални Възможности 
Като промъкване, отваряне на Ввра- 
ти с шперцове, снайперска стрел- 
ба и т.н. Така можете да извърши- 
те същински подвиг, тъй Като 
розезз-натото чудовище се справя 
много по-добре от КомпЮютърно-уп- 
равляваното и с един нещастен 
гоблин Като нищо можете да пре- 
чукате някой от големите босове 
(това е то Давид срещу Голиат). 


Соте Бабу, соте... 


Вместо да пръскате с НАО про- 
тиВв Вредители, можете да напра- 
Вите подземието си още по-шикК, 
Като разхвърляте из него прилично 
количество Капани. А изборът е 
предостатъчен - оп гпрадиционни- 
те газови Камери (модел Хит- 
лер 45), спрелящи оръдия, шипове, 
търкалящи се Камъни и огнени адо- 
Ве до Клетки със скелети, Които 
Всяват ужас 8 недостойните про- 
тиувници и бързо ги отказват оп 
Всякакви идеш за навлизане В обе- 
тованата земя. Вратите също не 
страдат от липса на модели, като 
най-интересни са т.нар. тайни 
Врати, Кошто > изглеждат като 
обикновена стена и магическите 
Врати, Които са почти невъзможни 
за преодоляване. Предназначение- 
то на този Вид съоръжение е да 
забавят навлизането на Враговете 
Ви, та да можете да се организи- 
рате с подобаваща отбрана (пос- 
рещаща делегациите с хляб и най- 
Вече тоноВе сол). 

Кош е Всеобщият любимец В иг- 
рата? ВсеКи, Който е играл първа- 
та част, ще отговори без Колеба- 
ние - РОГАТИЯТ! С халка на носа и 
горящи Крака? Да! Може ли без не- 
го и топлата му усмивка? Не! 

Ногпу пак е тук и то дваж по- 
нахилен и по-черВен и грухтящ (ду- 
мата Погпу е много двусмислена). 


Срещи с него ще имате на Края на 
Всяко ниво (той събира лелеяните 
камъчета), а с помощта на древния 
талисман ще можете са го извика- 
те и по Време на самата игра. Ос- 
Вен с него ще имате чести срещи 
и с големия, преял с 606, демон и 
екзотичната мадама от залата за 
мъчения, Която обожава да сваля 
кожата от лицето на пропиВници- 
те с металния си маникюр, изпит- 
Вайки явно удоволствие от това 
занимание. Очакват Ви и още мно- 
го нови и стари любимци, с Кошто 
е най-добре да се запознаете наса- 
ме (и то на пъмно). 

Също Както В ролевите игри, 
подчинените Ви трупат опит и по- 
Високи нива на бойни умения. В 
тренировъчната зала те могат да 
достигнат маКсимум четвърто, а 
по-нататъшен опит се трупа само 
от реални битКи. С покачване на 
нивото те научават и някоя нова 
магия или умение. 

Нещо повече за графичната 
страна на Оипдеоп Кеерег. Играта, 
съвсем В стила на модерните Вре- 
мена, използва З30-пехнологиш за 
изграждане на нивата и при това 
не натоварва много системата. 
Тези, Които са играли първата 
част, със сигурност си спомнят 
псевдо-30-атмосферата, Която 
се носеше над погавашни- 
те подземия. Във Втората част 
нещата са много по-реални, като 
Вече Всеки обект си е напълно 
триизмерен. Играта е обилно на- 
поена със страхотни предвари- 
телно подготвени 30-анима- 
ции, Които ще Ви грабнат “ 
още с въведението и ще Ви 
радват окото след абсолют- 
но Всяко ниво от Кампанията. 

В действителност пе 
нямат никаква Връзка с 
историята, но за смет- 
Ка на пова са радост за 
Всеки любител-садист. 

Звукът е на подоба- 
Ващото брутално добро 
ниво, което се очаква 
от Вигод. Говорът е 
абсолютно > навсяКъде, 
като господарят Ви 
най-често се обръща 
Към Вас В рими. Музика- 
та напомня на бойните 
маршове В стил Маг- 


сгай, но има и интерактивни музи- 
Кални отКлонения от стила при оп- 
ределени събипия. 


Мамо, искам още... 


И ще получите, защото Който 
иска - получава, който търси - на- 
мира, които огер-ва, Нпд-ва, а Ккой- 
то не търси, го намират В канав- 
Ката! Получавате пиШрауег, който 
е Коренно различно преживяване от 
единичната игра, особено Когато 
сте четирима Кеерег-и. Получавате 
3 тайни нива, В Кошто се Крият 
нап-забавните изненади - например 
игра на голф В свободното Време. 
Получавате и нещото, наречено 
“ту ре! дипдеоп”, което е кеерг-ска 
Версия на тамагочи: строите си 
собстВено подземие, пускате Вът- 
ре герои, трепете си ги и се рад- 
Вате на разнообразието от начи- 
ни, по Които умират. Получавате 
всевъзможни бонуси и скрити изне- 
нади и Всичко това събрано само 
на 1 СО. Поръчвайте докато има... 
офертата Важи до изчерпване на 
запасите от добри герои. 

Георги Пенков, Боян Спасов 
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роклет да си, Червени Ба- 

роне! ПроКклети да сте и 

Вие, скъпи Колеги! Това бе- 
ше първата ми мисъл, Когато избя- 
гах от Компютъра си след 2-3 часа 
насилстВено заншмание с тази 
имитация на самолетна игра. Ето 
че задружният екип на РС Мапа 
изпълни своята опдавнашна закана 
и ме принуди да пиша за симулатор 
на селскостопанска авиация. Това е 
единственото нещо, на Което мо- 
га са оприлича Сшгве уош Нед 
Вагоп. Не ме разбирайте грешно - 
играта е сносно нарисувана и реа- 
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листично пресъздава полет на 
авуплощник. Просто на Ккарането 
на самолетите от Първата све- 
товна Война се покрива почти еад- 
но Към едно с управлението на ле- 
тящите браКкми, Кошто провеждат 
химически геноцид срещу Колорадс- 
Ките бръмбари и другите Вредите- 
ли по пролетните и есенните по- 
севи. С майтапа обаче беше допук. 

Сигве уош Нед Вагоп ще Ви Качи 
на борда на най-първобитните са- 
молети от зората на авиационна- 
та ера. Попадате В епоха, В Която 
Въздушните битки Все още са не- 


що непознато и екзотично, а 
ракетите, радарите и много- 
функционалните дисплеи все още 
съществуват само 6 мечтите на 
нап-дръзките изобретатели и фан- 
тазьори. Ще се срещнете с първи- 
те бойни пилоти, Които опиват на 
Война В откритите Кабини на сво- 
ите паянтоВи самолети, направени 
предимно от жици, дърво и плат. 
Ще можете да воювате с осем 
различни спароВвремски изпреби- 
теля - четири съюзнически и чети- 
ри германски. Ще се сблъскате и с 
германския самолет > НаБегзтаа! 
СЦ, Който е нещо средно между 
изтребител и бомбардировач, при- 
тпежава добра маневреност и има 
смъртоносна Картечница за 06- 
ратна стрелба. Ще можете да от- 


стреляте и някой друг английски 
разузнавателен РЕ-2, тежък гер- 
мансКки бомбардировач Соша или 
пък негов събрат Напдеу-Раде от 
Британските Кралски ВВС. 

Сигзе уош Вед Вагоп Ви предлага 
три Вида игра Оодйайи, Нед Вагоп 
Спайепде и Но! Зеа! СотрешШоп. 
При първия Вариант просто Кликва- 
те Веднъж с мишката и се Впуска- 
те В люта Въздушна битка. Във 
Втория случай можете да предизви- 
Кате Кои от най-известните асове 
на Първата световна Вопна. Тре- 
мият Ви позволява да предизвика- 


те до петима други играчи и да се 
сражавате за определено Време. 
Този, Който има най-много точки, 
печели. ШоКкиращото В случая е, че 
В Сшве уош Нед Вагоп липсва сЮ- 
жетна линия и дори няма отоелни 
кампании. Освен това отсъства и 
елементът на битКите с наземни 
цели. Просто играчът трябва да се 
Върти Във Въздуха Като муха без гла- 
Ва със своя спаровремски самолет. 

В графично огтношение Сигве 
уош Вед Вагоп е общо Взето гола 
Вода. Самолетите изглеждат като 
хартиени модели, теренът е адски 
еднообразен (с изключение на ня- 
Кое заблудено дръвче), пилотът е 
принуден да седи 8 абсолютно дву- 
измерна Кабина. Тази игра може би 
нямаше да е чак полкова лоша, но 


ако беше излязла преди 2-3 годи- 
ни... 
Иначе моделът на полета е 
сравнително реалистичен. Ведна- 
га ще усетите, че не можете да 
правите каквото си исКате с Ва- 
шите ВитлоВи самолети. Те тВър- 
де лесно губят мощност и Височи- 
на, Когато се опитвате да прави- 
те различни маневри, характерни 
предимно за реактивните изтре- 
бители. ЕдинстВеният значите- 
лен пропуск В реализма може би е 
фактът, че В действителност ар- 
хаичните машини от тази епоха 
дори са се трошили ВъВ Въздуха, 
когато някой луд пилот започне да 
си прави експерименти В сферата 
на Висшия пилотаж. 

Може би някои от Вас Вероят- 
но Вече се питат Какво общо има 
някакъв си "Червен Барон” с Ввъз- 
душните битки на Първата сВве- 
товна Война. Все пак не Всички са 
длъжни да знаят В подробности 
историята на Военната авиация. 
Всъщност това е прякорът на ле- 
гендарния германски благородник 
Манфред фон Рихтхофен, Който е 
един от най-Великите асове не са- 
мо на своята епоха, но и на Всич- 
Ки Времена. По-принцип голяма 
част от пилотите на бойни само- 
лети В зората на Въздушните 
битки са били хора със “синя 
Кръв”, а авиационните сражения 
са се превръщали В нещо Като не- 
бесни рицарсКи турнири и са воде- 
ли по неписан, но железен, кодекс 
на честта. 

Манфред фон Рихтхофен е пре- 
местен въ Военновъздушните си- 
ли от елитна кавалерийска част 6 
началото на Първата световна 
Вошна. В началото той управлява 
наблюдателен самолет на източ- 
ния фронт. Там той е открит от 
“бащата” на германската Военна 
авиация Освалд Бьолке. Младият 
благородник е избран за пилот на 
изтребител В елитната изтреби- 
телна есКадрила на германските 
ВВС. След смъртта на сВоя учи- 
тел и наставник Фон Рихфхофен 
се превръща В най-добрия ас на 
Войната с официално признати 80 
Въздушни победи. 

Благородникът е бил Великоле- 
пен пилот, но неговите най-силни 
Качества са лидерството Във Въз- 
душните битКи и брилянтната 
тактика. След Като е признат за 


главнокомандващ на германсКият 
Въздушен юмрук и за Командир на 
наш-елитната бойна част по вре- 
ме на войната, Фон Рихтхофен 
дори боядисва своя самолет-трип- 
лощник В пъмночерВвено, за да се 
Вижаа от по-далечно разстояние и 
за да знаят противниковите пило- 
ти с Кого си имат работа. Оттам 
идва неговият прякор “Червеният 
Барон”. 

Когато се изправите срещу не- 
го Във Въздушно сражение, не заб- 
равяйте нито за миг, че пова е 
един от най-великите пилоти, ко- 
ито някога са сядали В кокпита на 
самолет. Тош познава отлично 
Възможностите на своя и Вашия 
самолет, анализира действията 
Ви Всяка секунда и стреля с Кар- 
течницата си Като жЖиВ дявол. 
Прави малко грешки и превръща 6 
смъртоносно предимство и най- 
малкото объркване, Което може да 
Ви сполети В небето. Все още 90- 
ри се спори, дали той е бил свален 
от Вражески изпребител или оп 
наземно базирана противовъздуш- 
на Картечница... Така че ако тряб- 
Ва да се биете срещу германска- 
та авиация, отВваряйте си очите 
на четири за тъмночервения 
триплощник на Фон Рихтхофен. 

В Сшве уош Нед Вагоп ще се 
сблъскате с още една прочута 
личност - младия Хитлеров съ- 
ратник Херман Гьоринг. Той поема 
Командването на германското 
Луфтваффе след смъртта на Фон 
Рихтхофен. Както може би се 90- 
сещате, Гьоринг е описан Като не 
толкова добър, но затова пък дис- 
танциран и спуденоКръвен боец, В 
играта тош е представен Като 
Компетентен, но безсКрупулен пи- 
лот, Който няма рицарсКо поведе- 
ние Въ Въздуха и е опериран от 
чувство за “феърплеш”... 

Но нека не задълбавам много В 
историята и се Върна Към Сигзе 
уош Нед Вагоп. Лично на мен тази 
игра не ми се понрави особено, 
защото е тВърде шаблон- 
на и еанообразна. Мисля 
си, че човек прябва да 
е твърде голям манц- 
ак на пема “симула- 
тори” или наистина 
да няма с Какво са 
играе, за да се зах- 
Ване нея. 

Морган Кроу 
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ч р- «р-- ереалната” игра се за- 
. Върна! Точно една година 
след излизането на ори- 
гиналния Ипгеа! феновете на 30-еК- 
шъншпе бяха зарадвани и с дългоо- 
чаквания п5зюп раск Вешгп 10 Ма 
Ра!. Ако сте следили новините на 
РС Мапа, Вероятно сте забеляза- 
ли, че поВа заглавие трябваше са 
излезе още през март, но желание- 
то на програмистите да направят 
действително Качествен продукт 
доведе до станалото Вече обичай- 
но В бранша закъснение от няКолко 
месеца. В случая това явно е било 
оправдано, защото Вешгп (о Ма Рай 
предлага наистина много нови не- 
ща спрямо оригинала и доста дру- 
ги Компании сериозно биха се изку- 
шили да го продават направо Като 
Ипеа! 2. 
Първото нещо, Което прави Впе- 
чатление след инсталацията, е, че 
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играта не е правена от Ер!с 
Медадатез. Мвзоп РасКк-ът е дело 
на Гедепд Етпепатег!, Които са по- 
известни В геймърсКките среди с 
превъзходните си диез!5 и скоро ще 
зарадват феновете на този Жанр с 
Уупее! о Пте (епичен диез! с гра- 
фичната система на Опгеа!). Фак- 
тът, че Ерс са им се доверили да 
направят не само Вейигп 1о Ма Рай, 
но и истинския Ипгеа! 2, говори 
достатъчно Красноречиво за Ка- 
чествата и амбициите на хората 
от |едепа. 

Превъртелите Опгеа! Вероятно 
си спомнят, че накрая успявате да 
избягате от планетата Ма Ра! с 
извънземен Кораб. Поради лошо 
стечение на обстоятелствата го- 
ривото Ви свършва доста бързо и 
започвате да се реете безцелно из 
Космоса с плахата надежда, че ня- 
кой ще Ви намери и спаси. И чудо- 


то действително се случва - зем- 
ният Космически Крайцер ИМЗ 
Водеда Вау се намира В същата 
звездна система и Вашето Корабче 
бива прибрано на борда. Там обаче 
Вместо цветя и поздравления за 
щастливото избавление Ви чакат 
лоши новини. МВ Водеда Вау се 
намира на път за Ма Рай, Където 
трябва да отКрие и евакуира ос- 
панките от строго секретния зе- 
мен Военен звездолет РготеШеив, 
Кошто е Катастрофирал там преди 
няколко седмици. Капитанът ес- 
тестВено бързо разбира, че бие 
сте бившият затворник 849, Който 
таКа или иначе се Води мъртъв и 
Ви прави една доста интересна 
оферта. Или отивате сам на Ма 
Рап и довеждате спасителната ми- 
сия до успешен Край, или заминава- 
те на безплатна и не съвсем 906- 
роволна разходка без скафандър В 


отКрития Космос. ЕстестВено при 
така поставени условия изборът е 
лесен и само няКолКо часа по-късно 
отново сте В Кошмарния ад на 
чуждата планета, Който уж зави- 
наги беше останал зад гърба ви. 
И тук започват новостите. 
Първата е, че |едепд Епепатег! 
сериозно са наблегнали на сюжета 
на играта. За разлика от оригинал- 
ния Опгеа!, В Нетигп го Ма Ра! си има 
истинско интро, а преди ВсяКо ни- 
Во се показва КратКо филмче с мо- 
нолог на главния герош, Който опис- 
Ва накратКо Видяното, оплаква не- 
радостната си съдба и се подгот- 
Вя за следващия етап от смърто- 
носната операция. Иначе В самите 
нива отново ще намирате десетки 
Кратки съобщения от екипажа на 
авариралия Кораб и местни жители, 
Които ще Ви ориентират В обста- 
новката и ще Ви дадат представа 
за предстоящите трудности. А те 
Въобще не са малко. Като цяло ос- 
Вен познатите вече от Опгеа! га- 
дини има и няколко съвсем нови из- 
Вънземни чудовища. Поне според 
мен най-оригинални са едни малки 
гущерчета, Които нападат В групи 
от по 4-5 и ако не Внимавате мно- 
го, бързо ще Ви превърнат 8 без- 
Жизнена биомаса, Която става са- 
мо за суровина Във фабриките за 
рециклиране на зловещите ЗКаап 
ши муниция за Сех Вог!е. Има и 


един тип огромни оси (подобни 
на тези В оригиналния Опгеа!, но 
по-едри), Които особено В по-го- 
леми Количества могат да бъдат 
адсКи неприятни. Проблеми ще Ви 
създадат и гигантските паяци, 
Които са се превърнали 6 страш- 
на напаст за местните Жители. 
Тъй Като те Все още Ви разглеж- 
дат Като “Спасител” и очакват 
Вашата подКрепа за борба с на- 
шестВениците ЗКаап, ще трябва 
по принуда да помогнете и при 
битката с отровните паяци. В 
замяна пуземците отново ще Ви 
покажат цял Куп ташници с най- 
различни благинки Като муниции, 
брони и т.н. В по-късните нива 
се срещат и едни съвсем неочак- 
Вани противници, с Които обаче 
ще Ви оставя да се запознаете 
сами. За радост са предвидени и 
няколко нови пушкала, Които се- 
риозно ще Ви помогнат да оцеле- 
ете на повърхността на чужда- 
та планета. В играта отново е 
Включен целият арсенал от 
Ипгеа! Като Към него са добавени 
Азваш Ве (много ефективна 
щурмова Карабина, Която обаче 
хаби > муниции на > поразия), 
Сгепаде Гаипснег (гранатомет - 
това маш е достатъчно Като 
обяснение) и НосКе! Гаипсйег (то- 
Ва оръжие е по-слабо от позна- 
тия вече Ес! Ва, но също Вър- 


ши добра работа, а и хаби доста 
по-малко мунициш). 

От гледна точка на обема 
Вешгп (о Ма Ра! също не разочаро- 
Ва. В Кампанията са включени 14 
нови нива за солови играчи. ПоВвече- 
то от тях са направо гигантски 
(Зрпе Майеу примерно обхваща 
площ от поне 10 Квадратни Киломе- 
търа!) и ще изненадат положштел- 
но феновете с доста интересни 
хрумвания. Приятен е и фактът, че 
ГедепЯ са използвали нарасналата 
мощ на РС-тата и 30-усКкорители- 
те и са ВКлючили много повече ни- 
Ва на отКрито, Които поне според 
мен са доста по-забавни от стан- 
дартното лутане из най-различни 
мрачни Коридори, Което се среща В 
останалите 30-екшъни. Докато иг- 
рах п!5зюп расК-а забелязах, че В 
повечето случаш можете да мине- 
те нивата сравнително бързо, но 
тогава ще пропуснете наш-инте- 
ресното от играта, защото пове- 


тиш ъс алт силова 


Неаму Спапаев - Още един 
брилиянтен диск от царете на 
американския алтърнатив саунд. 


чето от бонусите, а и няКкош от 
най-красивите графични ефекти, 
обикновено се намират Встрани от 
Вашия главен маршрут. Почти на 
Всяка Карта има гигантсКи облас- 
ти, Кошто никога няма да Видите 
ако Веднага хукнете Към изхода! Та- 
Ка че си заслужава да се поразходи- 
те на спокойствие, ако не за дру- 
го, то поне, за да се изкефите мак- 
симално на феноменалната графи- 
ка. 

Разбира се, на СО-то ще наме- 
рите и цял Куп тшнрауег-карти. Ка- 
то отворих дума за пшрауег ис- 
Кам задължително да подчертая, че 
твзюп расКк-ът е правен с версия 
2.04 на Опгеа!, а това гарантира, че 
Всички проблеми с мрежовата игра 
принадлежат Към миналото. Друго- 
то, Което прави Впечатление, са 
ботоВете, с Които можете да пот- 
ренирате у дома преди поредния 
деайтаксп В най-близкия гейшмКлуб. 
Те са с невероятно А ши без особен 


ТНЕ МЕСМЕТ СКУБН 


мапоег гове 


проблем декласират Всички ботове 
за Оиаке П, които съм Вижаал. Въ- 
обще пози Компонент от играта е 
изключително пипнат и само допъл- 
нително подсили очакването на 
Ипгеа! Тошпатеп, Който също Вече 
е Въ фаза на финално тестване и 
Вероятно ще се появи до 1-2 месе- 
ца на пазара. 

Миналата година Ипгеа! освен с 
феноменална графика и геймплей се 
прочу и с направо “нереалните" 
изисквания Към системата. Като 
се има предвид, че графиката и 
звукът на Вейшигп 10 Ма Ра! са дори 
на малко по-високо ниво от орчги- 
налната игра, едва ли е Кой знае 
каква изненада, че отново задължи- 
телно ще Ви трябва Репнит 1! 300, 
64 МВ НАМ и добра 30-Карта, за да 
се насладите на невероятните 
ефекти, Които и днес без проблеми 
оставят цялата КонКуреция на 
сВетлинни години, 

Никола ДърпатовВ 


Нойе Зшпе Роо4 


ма00ег гоБе 


Нео дипе Еоо! - Директно от Ню Йорк, 
любимата група на американските 
студенти, с чисто нов албум 
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Сега, Когато 20-куестовете са 
един от най-забравените Жанрове, 
не можем да правим нищо друго ос- 
Вен да си спомним добрите стари 
Времена, Когато правенето на по- 
добни игри беше една от печелив- 
шите стратегии - сигурен начин 
да бъдат спечелени сърцата на 
публиката. Дори не чак толкова 
добрият Куест изисква доста по- 
Вече труд, отколкото проста ек- 
шън игра, а В онези дни шедьоВри- 
те на |уисаз Айз се правеха с годи- 
ни, Като на авторите това явно 
им доставяше удоволствие. Тпе О9 
е един от първите по-модерни Ку- 
естоВве на фирмата, но Въпреки 
това е достатъчно стар (1995), за 
да намери своето почетно място В 
рубриката ретро. 

Една от основните причини да 
се спрем именно на този Куест е 
особената му история. Така или 
иначе игрите на |исазАйз никога 
не са с плосък сюжет, но тази е 
правена по сценарии на Стивън 
Спилбърг. А Когато се съберат Лу- 
кас и Спилбърг Всички знаем КакВо 
се получава. От друга страна, се- 
га, повече от 4 години след излиза- 
нето на тази игра, като се вгледа- 
ме ВъВ п/го-то Към нея Веднага от- 
Криваме паралел с филми Като 
Аройо 13, Агтмадеддоп, Азегод и 
други подобни, Кошто обаче за все- 
общо учудване се появяват доста 
след самата нея. След Като изгле- 
дате интрото ще си помислите, 
че историята е полкова плоска, 
Колкото и на гореизброените фил- 
ми, но това съвсем не е така, тъп 
Като зад привидната заплаха от 
астероиден апокалипсис се Крие 


нещо много по-интересно... 

...изследователска станция Бор- 
нео засича голямо тяло, приближа- 
Ващо се Към Земята с огромна ско- 
рост. Изчислено е, че В рамките на 
3 седмици ще има пряк сблъсък с 
родната планета на човечество- 
то, Който ще доведе до тотално 
изтребление на Всичко живо. Вед- 
нага е сформиран спецотряд, Кой- 
то има за цел да отклони астеро- 
ида (наречен Атила) с помощта на 
прецизни ядрени експлозии, без оба- 
че да го раздробява на части, тъй 
Като това би означавало също 
толкова голям КатаКлуизъм. Нашият 
човек се нарича Бостън Лоу ие ти- 
пучният Военен, трениран да оце- 
лява при всякакви обстоятелства. 
Негови спътници са репортерката 
Маги Робинс (Която освен това е 
чудесен лингвист) и геологът Луд- 
гар Бринк (Който пък е забележи- 
тпелен археолог). Ясно е, че НАСА 
има подозрения за това Какво може 
да Крие В себе си Атила и затова 
е решила да изпрати точно такива 
разностранно развити личности. И 
наистина, Атила се оказва същин- 
ското доказателство за извънзе- 
мен разум - дегизиран Космически 
Кораб. 

Така с течение на играта, геро- 
ите активират двигателната сис- 
тема на Кораба (случайно) и се 030- 
Вават В изоставен извонземен 
свят, Който Всъщност представля- 
Ва гигантска руина на изчезнала 
циВизация. Точно за това и играта 
се Казва Тпе Ою, Което трябва да 
се преведе като “Разкопката", а 
не Като например “Копаенето”, 
както биха направили тукашните 


преводачи на филмови заглавия. 
Планетата на извънземните Крие 
много тайни, Включително и тази 
на безсмъртието, но играчът ско- 
ро се убеждава, че най-трудната 
задача е да се намери обратният 
път Към Земята. Ключът Към за- 
гадката се Крие В сгпранното 
Пространство-Време-6, което е с 
3 материални и З Времеви измере- 
ния. Никой, Който е съществувал 
някога В нашия пространствено- 
Времеви континуум, не може да 
прави там нищо друго, освен да 
наблюдава. Оказва се, че изчезна- 
лата извънземна раса е станала 
пленник на красотата на тази но- 
Ва Вселена, Която постепенно се е 
превърнала В затвор за тях. Игра- 
та свършва с хепиенд, Като В за- 
мяна на помощта, Която оказвате 
на чуждата раса (показвате им 
как да се Върнат В нормалния 
свят), нейните представители Ви 
помагат да се Върнете на Земята. 
Това еспестВено е много, мно- 
го съкратена Версия на страхот- 
ната история, Която, уви, не може 
да се събере лесно на една страни- 
ца. Между другото, по играта има 
написана и Книга. Автор е небезиз- 
Вестният Алън Дийн Фостър, Кой- 
то прави кКнижните Версии на дос- 
та известни филми (например При- 
шълецът). Тпе Ою не може да се 
мери със съвременните заглавия 
от гледна точка на графика. Ако си 
я намерите обаче, със сигурност 
ще се затрудните малко В изигра- 
Ването, пъш като тя съвсем не е 
толкова елементарна, както малко- 

то КуестоВве, излизащи В момента. 
Георги Пенков, Боян Спасов 
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сВета на Компютърните ра- 
В. ТОСА2 се радва на осо- 

бена популярност и това още 
Веднъж доКазва Колко спранно и 
често необяснимо нещо е геймърс- 
Кият Вкус. Играта излезе на паза- 
ра по време, В Което ще трябва да 
се бори с безспорно хитови загла- 
Вия Като Меед Ююг Зреей - Нюп 
Закев, Зреед Визегв, Вгеакпеск. 
Нагърбих се с пежКата задача са 
отКрия В ТОСА2 достойнства, Коиц- 
то биха я направили Конкурентна, 
и, честно Казано, не можах да на- 
меря много такива. Авторите от 
Содетазегв са успели да създадат 
продукт, Който ще се понрави най- 
Вече на геймърите от западните 
части на ЕВропа. Причината за то- 
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Ва е, че В този регион пистовите 
състезания с туристически авто- 
мобшли са по-популярни. Като Каз- 
Вам туристически, не си мислете, 
че ще Карате миниванове, пикапи 
шли серийни модели, тъй Като един- 
стВеното туристическо В тези Во- 
зила е Купето, Което разбира се 
също е доста модифицирано. 
ТОСА2 е чисто рали, а екшън-еле- 
ментът се състои В това, че ще 
имате Възможността да пробвате 
шофьорсКите си умения (а В този 
случай е необходимо те да са на 
много добро ниво) В състезание, 
Където Компютърните Ви против- 
ници са доста добри, а и пистите 
са порядъчно трудни и неподходящи 
за автомобили от такъв тип. За 
тези, Които са имали щастието да 
играят Со МсНае Найу, нещата 
ще бъдат много по-ясни и лесни, но 


почитателите на 
рейсъри от типа на МЕ5 
ги очакват Куп труднос“ 
ти и неприятни изненади 


Всичко това допълнително се 
усложнява от безкрашно гпромавия 
епоте, използан от програмистите 
на Содета“егв. Играта е с тполкКо- 
Ва Високи системни изисКВания, че 


ако не разполагате с достатъчно 
бърз процесор, мощен ВидеоусКори- 
тел и ВАМ В големи Количества, 
ще трябва да се мъчите с ниски 
разделителни способности, мини- 
мум детайли и изключително неп- 
риятни накъсвания точно В момен- 
та, Когато с големи усилия сте ус- 
пели да се придвижите до челна по- 
зиция. Всичко това можеше да се 
преживее лесно, ако графиката бе- 
ше на ниво, но за съжаление неща- 
та и В това отношение не стоят 
добре. Колите са порядъчно ръбати, 


пистата е оформена 
скучно и безцветно, 


а Впечатляващи специални ефек- 
ти отсъстВат напълно. 

Звукът е на сравнително добро 
ниво. Според авторитетни геймър- 
ски издания шумът от овигатели- 
те бил особено близък до испинс- 
Кия и тук не мога са твърдя нещо 
различно, тъй Като не съм имал 
Възможността да наблюдавам та- 
Кова състезание на живо. Не мога 
да оценя така обаче звука при Ка- 
тпастрофа, Който звучи нереално 
меко. Особено дразнещи са пъпа- 
нарските Коментари, а най-досадно 
е, че В началото на Всяко състеза- 
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ние трябва да изслушате едноми- 
нутното излияние на Коментатора, 
което поне аз не намерих начин аа 
изключа. 

Голямото и единстВено според 
мен достойнстВо на ТОСА2 е изкК- 
лючително високата степен на ре- 
ализъм при > управлението > на 
колите, Която авторите от Соде- 
тазегв са успели да постигнат. 
Да Караш един от така наречени- 
те туристически автомобили е се- 
риозно изпитание, даже и за Кале- 
ния В Компютърни ралита Ветеран. 
Прецизността е на такова равни- 
ще, че Всяка, дори и най-малка, 
грешКа ще Ви отнеме Възможност- 
та за Класиране на място, различ- 
но оп последното. Обаче независи- 
мо от претенциите на производи- 
теля за невероятен реализъм на 
играта, Крайният резултат от на- 
пъните за сериозна симулация е по- 
Вече от съмнителен. Самите 
авгомобили са изключштелно тро- 
мави, трудно управляеми и прекале- 
но неустойчиви. Това, че Карате с 
оКоло 200 Км/ч, личи единстВено от 
показанията на Километража. 

При сблъсък с паКава скорост 
Колите се държат Все едно нищо 
не се е случило, но и най-леката 
грешка В управлението ще накара 
автомобила Ви да се завърти Като 
пумпал и необходимите, за да го 
Вкарате В пистата, няколко секун- 
ди обикновено са фатални с оглед 
на крайното Класиране. Независимо 
от голямото разнообразие оп раз- 
лични Возила, те се държат по аб- 
солютно еднакъв начин на писта- 
та. Няма да почувствате почти 


никаква разлика 

между Оре! 

Меса Уаихнай, АиЯ! А4, 
Уомо 540 или Реидео! 406 


Интерес представляват сопъл- 
нителните  авпомобили. Първите 
два, прочутата “малолитражка" 
Рог Реза и Мап Оетеп Рогтлша 
Гог, можете да пробвате Веднага, 
другите шест ще получите Като 
бонуси. При тях разликата В пове- 
дението на пистата е значителна 
и В ниКакъВ случай не препоръчвам 
на новаците да се пробват В ди- 
ректно състезание с тях. 

Пистите са общо осемнадесет, 
от тях осем са стартовите, на 
Които трябва да доКажете шо- 
фьорските си способности и да по- 
лучите достъп и до десетте 60- 
нус-писти, Всички трасета са раз- 
положени на територията на Анг- 
лия и са реално съществуващи. 

Възможните Варианти за със- 
тезание са сгандартни. В Зпое 
Рауег можете произволно да изби- 
рате на Коя писта да се състеза- 
Вате. Тя служи по-скоро за трени- 
ровка, а не, Както при други рали- 
та, Като арКаден и неособено анга- 
Жжиращ Вариант. Спайепде предлага 
горе-долу същата Възможност, но 
са въведени СпесКкроп!в (Контро- 
ли), т.е. за определено Време тряб- 
Ва да изминете определена част 
от пустата. В Пте Тпа! можете 
да се опитате са поставите ре- 
Корд за Време. Провежда се 6 два 
Варианта - със и без СпесКро!!5. 

В Тезигаск можете да пества- 
те различните трасета. Шампио- 


натът е най-трудната, но зато- 
Ва пък най-популярната форма на 
играта. В нея се състезавате сре- 
щу петнадесет противници по 
Всички писти. В зависимост оп 
Класирането си получавате опреде- 
лен брой точКи. Състезанието за- 
почва с една обиКолка за определя- 
не на спартоВата позиция, Която 
е от много голямо значение за бос- 
тойно представяне В същинското 
състезание. Неприятното е, че ако 
не съберете определен минимум 
точки, ще Видите надписа "САМЕ 
ОМЕН" и ще се наложи да започва- 
те отначало. Ако не Ви доопаса 
стандартната форма на шампио- 
нат, 


можете да пробвате и 
алтернативата, нарече- 
на “бирроп! Еаг Спатргоп- 
зтр”, 


В Която обаче автомобилите са 
много по-трудни за управление и 
изискват сериозен опит В Компю- 
търните ралита. 

За тези, Които предпочитат иг- 
рата срещу реални, а не срещу 
Виртуални противници, е предло- 
Жен мулгиплейър, Който освен 
стандартните Варианти предлага 
и ВзаимстВания от конзолите 
бр”Изсгееп за четирима. 

Независимо от Всички изброени 
недостатъци ТОСА2 е игра с мно- 
го достойнства, кошто, за съжале- 
ние, могат па бъдат разбрани и 
оценени само от маниаците на те- 
ма автомобилни симулации. 

Владо Георгиев 


инаги ми е било интересно 
В. другите хора си предста- 

Вят бъдещето. ОбиКкноВено 
мненията се базират на двете 
Крайности. Едни Казват, че ни чака 
огромен технологичен скок, завла- 
дяване на нови галактики, а според 
други ще станем жертва на собс- 
тВената си морална деградация и 
ще се самоунищожим. Създатели- 
те на Зауаде Агепа смятат, че ис- 
пината е някъде по средата. Спо- 
реа тях ни предстои навлизане В 
новото хилядолетие с подобаващ 
технологичен сКоК, но хората ще 
бъдат отегчени до смърт и пук 
започва търсенето на алтерна- 
тиВвни форми на забавление. Наред 
с гледането на телевизия, спор- 
тът Винаги се е нарежаал сред лЮ- 
бимите дейности на човеКа, неза- 
Висимо дали участва В него аКгоив- 
но или пасивно Като наблюдател. 
НоВ Век - нов спорт! Да, но не е 
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толкова просто. Вече има толкова 
много игри, че е почти невъзможно 
да се измисли нещо оригинално. За- 
дънена улица? Не, защо пък да не 
се направи смесица от... футбол и 
Кеч. Речено - сторено. Нещо все 
още липсва, хайде да добавим и по 
някое оръжие на играчите, нека да 
са бомби и страховити резачкКи. 
Сигурно Вече имате представа Как 
ще се забавлява човечеството 
през 21 Век. Логично е са попита- 
те Какви все пак са правилата на 
този спорт. Правила няма, единст- 
вената цел е да успеете да преми- 
нете през Всичките си опоненти и 
да Вкарате нещо като топка в мо- 
дифиКкация на Врата, Както е при 
футбола. Само че никак няма да ви 
е лесно да го направите, защото 
току-Виж сте се озовали без Жиз- 
нено необходимите Ви Крайници 
точно на метър от вратата на 
противника. Цялата Касапница се 
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развива на 16 геосферични арени. 
Само не ме питайте Какво точно 
означава "геосферични", но тере- 
ните са колоритни и добре изглеж- 
дащи, макар и еднообразни. Ръково- 
дите еКип от осем здравеняци, Ко- 
ито с КръВ и пот трябва да дос- 
тугнат до заветната победа. Не е 
задължително да завършите с 
Всички от отбора, дори В началото 
е почти невъзможно - поне докато 
аз играех, Винаги имаше жертви, 
паднали В името на Каузата. 

Идва ред да си Кажа мнението 
за управлението. Не започвам с 
графиката и звука, защото именно 
управлението прави основното (8 
случая - лошо) Впечатление от аа- 
дена игра. Бих си позволил да кажа, 
че при Зауаде Агепа за Контрол 
Върху играчите дори не може да се 
говори. Програмистите от Наде 
Зоймаге е трябвало поне да се опи- 
тат да направят зауаде Агепа дос- 


пъпна за начинаещите В жанра. 
Налице е голям пропуск, Водещ до 
ситуации, В Коцто оригинални идеи 
често биват пренебрегнати зара- 
ди несКопосаната си реализация. 
За графиката също не може да се 
говори със суперлативи. От една 
страна, резултатът, Който се 
Вижда на монитора, е приличен, но 
Все пак е салеч от съвършенство- 
то, Което очаква разглезеният 
геймър. замаде Агепа поддържа по- 
Вечето 30-ускорители, така че ня- 
маше са е излишно, ако имаше по- 
не зачатък на светлинни ефекти, 
по-детайлни арени и играчи. Никак 
не е приятно да те убеждават, че 
ръководиш движенията на човешки 
същества, а В аействителност те 
да изглеждат точно Като дървени 
фигурки. Между другото, бях нап- 
раво шоКиран от  нереалистич- 
ността на някои от детайлите. За 
пръв път Виждам сенки с шарки, а 
за Капак на това не е ясно Кое е 
сянката и Кое тялото, Което я 
хвърля. Кръвта се състои от чети- 
ри разтегнати пиксела и нямаше 
да е зле, ако оставаше до Края на 
полувремето. Състезателите от 
Всички отбори са изградени от 
един и същ триизмерен модел. Вяр- 
но е, че можете да избирате меж- 
ду множество зктв, но това изоб- 
що не придава на тимовете инди- 


Видуалност - срам и позор за Наде 
боНмаге! 

За тойоп саршге и дума не може 
да става. Играчите имат неКоор- 
динирани дВижения, но Като се за- 
мислих, това може да се приеме Ка- 
то изкривена форма на реализъм. 
Представете си само КолКо удари 
по главата отнасят... Като стана 
дума за ударите, те маш са един 
от малкото добре изпипани еле- 
менти на играта. Става Въпрос за 
типични Кеч-маневри от рода на 
премятане през рамо, размазване 
на физиономията след подобаваща 
засилка или извиване на Вратове. 
Гореспоменатите прийоми са едни 
от смъртоносните, докато при по- 
Вечето ще поВвалите за малко съ- 
перника, Който само след миг ще 
се е съвзел, готоВ да Ви отВърне 
на жеста. 

Звукът не изненадва с нещо осо- 
бено. Както се очаква, предимно се 


чува ръмжене, придружено с побед- 
ни Викове или пюхкания при загуба 
на точки. Отвреме навреме Женски 
глас ще Ви информира при преждев- 
ременната смърт на играч и след 
отбелязване на даден резултат. 
Насилието В Зауаде Агепа е по- 
Вече от това Във филм на Куентин 
Тарантино, Което я прави подходя- 
ща само за по-закоравели геймъри 
и съвсем отсява аудиторията. Но 
истината е, че Зауаде Агепа при- 
тежава специфична атмосфера. 
Въпреки проблемите с управление- 
то, отново пусках играта и тя Ви- 
наги ме изненадваше с нещо ново. 
Убеден съм, че Веднъж успели да 
свикнете с Контрола, Ви очакваг 
доста часове пред Компютъра. Ако 
нямате претенции на тема блес- 
тяща графика и цените ноВаторс- 
Ките идеш, сигурно ще ви е инте- 
ресно да се спрете на тази игра. 
Иван Георгиев 
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1 Ах, Сгуо, Сгуо, Сгуо... 

“Всеки път си Казвам така и със 
) съжаление поклащам глава, когато 
“ми попадне игра на прочутата 

френска фирма, работеща Вече 

близо десетилетие В бранша на 

Компютърните игри. Тези брилянт- 

ни мозъци създават истински 

шедьоври на хартия, Концепциите 
за игрите им често са неотразими 

и изключително оригинални, но 

крайният продукт почти Винаги е 

незадоволителен. Наистина е чудно 

Как историята се повтаря с всяка 

нова игра на Сгуо: сюжет, Който 

смайва с оригиналността си, Кра- 
сиВа графика, перфектни звуци, из- 
пипана музика и на фона на Всичко 
това, геймплей, Който отчайва са- 
мо след няколко часа игра. Необяс- 
нимо е Как такива добри идеш ре- 


( 


5383740 


езотеричен 30-екшън 


избодител 


Сгуо тегас ме 
умум.сгуот(егасиме.сот 
Репит 200 
32 МВ НАМ, потдържа 
030 и ЗО!х-ускорители 


А ти, ” , | ь а 
< 3 Е / м, | | 

м- г Е: "е. - 
4 за 


довно биват опропастявани от 
груби грешки В дизайна и нескопо- 
сан интерфейс. Убеден съм, че ако 
тези Концепции можеха да попад- 
нат > примерно В ръцете на 
ГисазАйз или Зега непременно щя- 
ха да се родят шедьоври. Жалко е 
също, че Вместо да се усъвършен- 
стват 6 направата на приКлюченс- 
Ки игри, Където имат доста добри 
попадения (напр. Тпе 1051 ММ/опд, 
Айапив, Както МегваШез и Едур!, ко- 
ито са с историческа тематика), 
Сгуо се люшкат от жанр на жанр - 
напоследък опитват пробив В ек- 
шъните и дори реалновремевите 
стратегии (Зада, Оео Сгайаз), Кое- 
то определено не им се отдава. 
Доказателство за това е и най-но- 
Вият им хибрид между Аопе п Ше 
Оак и ТотЬ НВадег - Сиагфап о! 
Оагкпезв. 

В Сиагфап о! Оагкпезз можете 
да се насладите на магнепичното 
присъствие на Вокала на зтазпта 
Ритркив - Били Коргън, Който е В 
главната роля. След Като е изри- 
тан от групата от ДАрси и 
Джеймс Иха (Което Всъщност е не- 
Възможно, но нали В Крайна сметка 
играта е с фантастичен сюжет) 
Били Коргън търси начини да си 
Възвърне славата. След отказа на 
Трент Резнър от ММ за съдейст- 
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Вие по сформирането на убийствен 
дует, гологлавият Коргън съвсем 
се чалва и решава да изостави му- 
зиката. Той започва да търси уте- 
ха В езотерични и спиритуалистич- 
ни занимания, прочита ВсичКи Кни- 
ги на Пако Рабан, твърдо убеден, 
че филми Като “Ловци на духове” 
не са забавни, защото са прекале- 
но близки до реалността. Новите 
му интереси скоро го подтикват 
да се заеме с една изключителна 
модерна и доходоносна професия - 
екзорсизъм (състои се В прогонва- 
не на дявола или на “палави” духо- 
Ве). Мрачната особа на Били Кор- 
гън и завидните му умения спомог- 
нали за светкавичното му издигане 
В "занаята". Скоро популярността 
му толкова се разраснала, че услу- 
гите му били потърсени от стран- 
на свръхсекретна организация, на- 
речена “Порталът”. Всъщност 
членовете на тази организация са 
пазители на портала, Който свърз- 
Ва живота и смъртта: там можеш 
да Влезеш, но никога да се завър- 
неш. Проблемът се състош В това, 
че някои по-хитри мъртъвци все 
пак успели да направят междупрос- 
транстВения скок и се озовали В 
света на живите, нарушавайки ба- 
ланса. Целта на екзорсиста Били е 
да справи с нахалните духове и да 


ги върне там, Където им е място- 
то (Къде, по дяволите, е то?). 
Нашият гологлавец ще трябва 
да изпълни 10 мисии за организаци- 
ята, Кошто ще го отведат на изкК- 
лючително необичайни места като 
например музей за предколумбийско 
изкуство, нелегален склад за алко- 
хол по Времето на сухия режим, 
ресторант за бързо хранене, цепе- 
лин и т.н. Безплътните твари (си- 
реч духовете) стават по-могъщи с 
Всяко следващо ниво и Били, подоб- 
но на Егон Спенглер (очиларкото 
от “Ловци на духове”), ще трябва 
да измисля Все по-неконвенционал- 
ни подходи, за да ги прогони. За 
разлика от "ловците", нашият чо- 
Век няма да използва разни бута- 
форни машинарии, а набор от раз- 
лични магии и способности, Които 
ще придобива постепенно В проце- 
са на игра. За използването на ма- 
гиите той се нуждае от специал- 
на субстанция, Която се добива 
най-често чрез изсмукването на 
отрицателната енергия В сВърта- 
лищата на отВвъдните сили и 
трансформирането й В положител- 
на. Играта се управлява Като ТотЬ 
Наег, но 6 нея е наблегнато преди 
Всичко на изследването и разгада- 
Ването на паранормалните мисте- 
риш, прилагането на магии на точ- 
но определени места, а също така 
намирането и използването на раз- 
ни предмети и артефакти. Идеята 
с различните магии 6 еКкшън-прик- 
люченска игра, придаващи 0 лек 
ВРОа-оттенък, е наистина нова- 
торска, но реализацията е под Вся- 
каква Критика. Со0 (съкращението 
не означава Бог, а “божествено 
тъпа игра") просто не може да Ви 
грабне с нищо: неудобен интер- 


фейс, нескопосана, ръбеста графи- 
Ка, плачевно лоши звуци и А!, Което 
може да Ви разсмее с неадекват- 
ността си. Самото действие е 
сКучно и отКровено досадно, моти- 
Вацията са прогонвате духове се 
изпарява още през първите 15 ми- 
нути, Като след това Ви обзема 
нескрит гняв Към тази дилетантс- 
Ка боза, а Както е рекъл мъдрият 
Йода: “гневът Води Към омраза, а 
омразата - Към страдание". По- 
добре не бих могъл да го Кажа. 
Всъщност В главната роля дори не 
е Били Коргън, а някакъв противен 
темерут на име ЕКна, Който оче- 
Видно се Взема прекалено насерцоз- 
но и през цялата игра не обелва 
нито една дума. Тъпият му джеймс- 
бондовсКки лаф (за съжаление и 
единстВен): “Казвам се Кап"р, Екна 
Каптр, монах-екзорсист", можа да 
изтръгне от мен само състрада- 
телна усмивка. Първоначал- 
ното ми безразличие Към 
плешивеца сКоро се смени с 
антипатия, а В по-Късните 
нива и с несКкрита омраза и 
отВращение. Господи, пре- 
зирам го! 

Играта, подобно на 
главния герой, страда оп 
остра липса на чувство за 
хумор и за разлика от Аопе 
п те Оагк, атмосферата 0 
В никакъв случай не може да 
събуди няКкаКкъВ интерес. 
Екшън елементите са не 
само смехотворни (стрелба 
по някакви лигави неща, ко- 
ито се появяват по стени- 
те и дуели с духове), но и 
изключително досадни. Да 
си призная честно, (“пряко 
сши стигнах до четвърта 


мисия и нервичките ми не издържа- 
ха. 

Французите от Сгуо са извест- 
ни, ако не с друго, то поне със 
стилно направените си и визуално 
изпипани игри, така че за мен е го- 
ляма мистерия Как под техните из- 
пънчени ръце се е родил този бъ- 
гаВ, недодялан продукт, Който не 
може са се похвали с нищо повече, 
освен с оригиналната си идея. 

Ако сте абонати на “Феномен" 
или “Психо”, носите В чантите си 
амулети или рисувате на пода Ввкъ- 
щи пентаграми, ако редите карти 
Таро преди лягане, а “Кабала” е 
настолната Ви Книга и хората Ви 
отбягват, значи Сбиагап оо! 


Оагкпезз е Вашата игра. В проти- 
Вен случай: долу ръцете от нея. 
Със сигурност можете да намери- 
те по-приятни забавления. 

Никола Икономов 
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Тази поредна магдате на Зига!е- 
ас Зтшайоп пс може да бъде опи- 
сана най-точно и най-кратко Като 
игра “от маниаци за маниаци” - и 
този път Компанията е оправдала 
двеста процента името сш Произ- 
Водителите са наели Какви ли не 
консултанти - Както историци, 
така и морски офицери и резулта- 
тът е впечатляващ - симулацията 
на морските битки, Които са нап- 
равили, е невероятно точна и поа- 
робна и тези от вас, Които се ин- 
тересуват от подобни игри, ще 
могат с часове да разглеждат под- 
робните справочници с тактикКо- 
техническите данни на германски, 
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по Втората световна Война 


551 / Мпдзсаре 


МуМиуу. ттазсаре. сот 


РВСИИТ 133 
32 МВ НАМ, 4 МВ Маео 
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японски, американски и английски 
Кораби! Отново не се споменава ни- 
що за съветските Военноморски 
сили - но 381 не са Компания, Която 
може да бъде обвинена в изкривява- 
не на истината - просто съветс- 
Ката флота е изпълнявала главно 
спомагателни и охранителни опе- 
рации по Време на Войната. По та- 
зи причина липсват епични разкази 
за това, Как съветските матроси 
с гърдите си са запушвали дулата 
на оръдията на фашистките Край- 
цери или за артилеристи, Кошто с 
отКъснати от снарядите ръце про- 
дължават са стрелят с единстВве- 
ното здраво оръдие и потопяват 


ощ Ша ешИ ДА 


единадесет противникови Кораба! 
За сметКа на това има 20/30 
библиотека с действително поа- 
робни справочни данни за бойните 
единици и ще можете да избирате 
с Каква степен на реализъм аа иг- 
раете. На по-ниските трудности 
капитаните на Корабите (т.е. Ком- 
пютъра) сами могат да определят 
с КакВи Курсове да Водят Корабите 
си и по Кого да стрелят; пробле- 
мът е обаче, че В много битки ще 
имате точно определени задачи - 
например потопяването на КонКре- 
тен ВражесКи транспорт и ако ос- 
тавите нещата на самотек, Веро- 
ятно ще унищожите много Кораби 


от Конвоя, но главната цел ще ус- 
пее да се измъкне. Затова, аКо та- 
зи симулация Ви хареса, е най-д06- 
ре да използвате опцията “Змвюп 
соттапдег тоде" и аа поемете из- 
цяло Командването В своите ръце. 

Самата игра съдържа четири 
Кампании - по една за Всеки флот, 
десетина самостоятелни сценария 
и редактор за сценариште, който 
Ви позволява спа разигравате най- 
различни Варианти. 

Разбира се, не са пропуснати 
такива подробности Като Клима- 
тучни условия, умения на екипажи- 
те, Включително опит В нощните 
битки и дори степен на умора; ос- 
Вен това можете дори да променя- 
те защитното оцВетяване на Кор- 
пусите В зависимост от очаквани- 
те битки. 

По Време на самите битки ек- 
ранът ви е разделен на две основ- 
ни части - менютата за управле- 
ние и главния екран. При режима по 
подразбиране се използва “интели- 
гентна” камера - главният екран 
Ви показва подробна таКгическа 
Карта, но при настъпване на някак- 
Во Важно събитие (например осо- 
бено сполучлив изстрел) Веднага 
получавате много зрелищно пряко 


рони. 


Включване от мястото на събити- 
ето с превъзходна 30-графика; 
проблемът е обаче, че съвсем скКо- 
ро ще Ви се прииска непрекъснато 
да виждате само действително 
зрелищния (особено през деня) 30- 
изглед и ще занемарите тактичес- 
Ката Карта - а това ще се отрази 
неблагоприятно на здравето на ва- 
шата флотилия. (Лично на мен ми 


камерата Върху целта и да беснея 
от яд, Когат някой пежкокалибрен 
снаряд вдигне шумен фонтан Вода 
само на няколко метра от целта!) 
Играта е много добра, но дейс- 
тВително е предназначена само за 
маниаци на тази тема - ако сте 
сред тях, изобщо не се колебайте 

ия грабвайте с три ръце! 
Генко Велев 


бе много интересно да 


“заключа” 


БТЕРАН Монтиефа: С0-А, СО-ВОМ, СО-В, У-СО, ОМО - пецИак (02) 80:98:13 


Образователна мултимедийна енциклопедия - Н/огу 


Едно невероятно пътешествие из свв- 
тоощчата история ви предлага новата мупе 
тимедайна енциклопедия Ниввогу, 

Със средствата на съвременната техни 
ка ще се озовете за миг в дворците на 
римскиге императори, с едно натискане на 
мишката ще се прехвърлите в Соедновеко- 
висто, а отгам един скок 
Бъв времето пи пренася 

събития от нашия век. 

Образователната мул- 
тимедияна екциклопвдия 
Нзгогу съдържа 8 големи 
раздела. В раздел Имгие 
рагоди ще можете да нау” 
чите за историята на най- 
ранните цезари, като вир- 
туагното пътешествие ще 
ви отведе в ерата на 
принципата н домината, 


| чак до залеза на Западна: #8 


та римска империя, Ако изберете Момаре 
си, ще мажете да се 3: тблиз 
Егички Велики крале на 4 
а разделът Битки ше ви резжрие най-епич- 
ните стълкновения в икторията на чове- 
чеството - битката при Ватерло, Граждан- 
ската война в Щатите и въздушната битка 
за Англия по времето на Втората световна 
пойна. Не подминжвайте и разлепа Държа" 
ви, където можете да проследите история". 
та на редища «с играни ог сеновзването им до 
наши дни, както н Монуменги, където са 


представени всички безсмъртни пашетни- 
ща на чошешката куппура « Египетския 
сфинкс, Айфелоозта кула, Бъкингамския 
дворец, Кремъл и много други. На по-пю- 
боанатепниге сигурно ще бъдат изключи- 
телно интереснн разделите Документи и 
Архием, където сз събрани оне: 

писмени до 


ко или косвено 
икгорията. А за тези, ко- 
ито са възхищават на гО- 
вемите политици като 
Дизравяи, Гладстон и 
Линкълн и мечтаят един 
пен да бъдат като тях, в 
най-подходящ разделът 
Личности 

По време на взшето 
виртузлно пътешествие 
ща ви придру 
ятна музика, а множеството велик 


С. илюстрации и богатият снимков м: 


| 
ще онагледят представите ви жа ис тори- 
ческите събития и ли и 
: ожете да наме- 
риге във фирмения в ин на "Стефани 
Муптимедия” ка ул. княз Борис 1 М134 или 
да го поръчате по Иктарнет на адресс 
меден. зтедглапа. сот. 
Минимална конфигурация: РС 486 
0Х/100. 8 МВ ВАМ, 4Х СО-ВОМ, ММтайонмз 
95, МВА 1 МВ 


ЗТЕРАМ! Мо! тефа 


„3 тАДОц и 


пет: 

Елате с този талон ВвъВ 
фирмения магазин на ул, 
Княз Борис 134 и за Всеки 
музикален диск или СО- 
ВОМ, Който купите, ще по- 
лучите още един безплат- 
но. Ако Купите 2 диска, ще 
В подарим още 2, за 3 - 3 
и т.н. 


Ако не си харесате диск, 
но си купите нещо друго 
нао 5 лева - пак безплатен 
диск. 


ПОБЪРЗАЙТЕ! 


ВаЖжи до ичкробане на 
поцаръщите 


гаск Мооп СНгопс!ез е 
поредната стратеги- 
ческа игра, дело на 
французите от Сгуо. Тя попа- 
да В Категорията на хибрид- 
ните стратегии, тъйш Като 
съчетава В себе си реалнов- 
ремеви битКи и елементи от 
Класическите походови спра- 
тегиш. Подобни игри често 
Впечатляват играчите, най- 
Вече с алтернативния си 
геймплей. ТоВа означава, че незави- 
симо дали си падате по ЗагСгай 
ши по Негоез о Мот Мадак, си 
струва аа пробвате и ВМС. Силна 
страна на играта е 


превъзходната 

фентъзи-атмосфера 

Древно магическо Кралство е 
раздирано от Конфликти межау че- 
тиурите Велики Сшли - СВетлина- 
та, Империята, Справедливостта 
и Черната Луна (на френсКи |ипе 
Мое, което е и оригиналното заг- 
лавие на играта). Често В битките 
между тях се намесват и други иг- 
рачи - елфи, джуджета, орки, гиган- 
то. Бандити, демони, живи мъртъв- 
ци, ужасяващи дракони и гигантски 
фантастични чудовища пормозят 
изтерзаното население. В пази 
доста нажежена обстановка на 
сцената се появява УМвтегни! - 
млад авантюрист с доста съмни- 


3 н й с 1 
1728648 69 
22 Вани ара 


стратегия 


ревт игри 


Сгуо легасйме 


игри | стратегия 


телна репутация. Въоръжен с плам- 
тящ огнен меч, той преследва сла- 
Ва и богатства, воювайки на стра- 


ната на “силните на деня”. 
У/втегн!! е избранник на съдбата - 
герой от древно пророчество, покК- 
ровителстван от боговете на вя- 
търа, хитър и безскрупулен. Сигур- 
но Вече се досетихте, че това е 
Вашият човек. Но такъв симпатяга 
ниКога не остава без приятели и В 
течение на играта ще се запозна- 
ете отблизо с Великана СпогаПог 
Веу, изгубения самурай Мигага и су- 
кубата (женски демон-прелъсти- 
тел) Непауппеа. Тази забележител- 
на Компания отново доКазВа стара- 
та поговорка “Краставите магаре- 
та през девет дерета се нами- 
рат". 

Но само добрата фабула не е 
достатъчна за създаване на хито- 
Ва стратегическа игра. Това, Кое- 
то Винаги е било наш-Важно, е 


геймплеят. Играчът сформи- 
ра свош легиони и ги прид- 
Вижва по Картата, подобно 
на много Класически походоВви 
стратегии. Вашата Крепост 
е основен източник на армии 
и ъпгрейди, като за всичко това Ви 
е необходим един-единствен ре- 
сурс - доброто старо Всесилно 
злато. Приходите В сКромния Ви 
бюджет са най-вече Военна плячка, 
Като В хода на Кампаншите често 
ще трябва да избирате между зла- 
тото и честта (например дали да 
реквизирате стадата на безза- 
щитните селяни). Интересното е, 
че никой не ви задължава аа се пра- 
Вите на “добро момче” - няма да 
стигнете далече, ако не успеете 
да се Вживеете В ролята на неп- 
редвидимия УМвтеги!, който поня- 
кога се държи Като бандит, а друг 
път - Като благороден рицар. 
Битките са реалновремеви, Ка- 
то играчът има единствена задача 
да Контролира армиите си и не се 
затормозява със строеж на база и 
събиране на ресурси (подобно беше 
положението и В Наде о! Мадез). 
Любопитно е, че по някакъв маги- 


чески начин Вашите героц са нав- 
сяКъде едновременно - независимо 
кой легион влиза 6 битКа В някош 
затънтен ъгъл на Картата, 
Уувтет! ! и тапфата му винаги са 
8 центъра на събитията. 

Впечатлен съм оп огромните 
мелета, Които се получават - при 
няКои битКи участват до 4000 бой- 
ни единицш! При такава цифра 90- 
ри най-мощните Компютри се за- 
дъхват, но пък илюзията за Кърва- 
Ва средновековна Война е почти съ- 
Вършена. Многообразието на съ- 
щестВвата също е внушително - 
цифрата е 80. Стрелци, пехота, ка- 
Валерия, магьосници, обсадни Кули, 
Катапулти, дракони, симпатични 
зелени чудовища, балисти, тарани 
за разбиване на Крепостни Врати... 

За съжаление, точно тук се по- 
явяват и доста издънки. Не е пред- 
Видена опция за од о! маг и съот- 
Ветно отпада всякаква нужда за 
разузнаване и откриване на Вра- 
Жеските позиции. Рай пдта също 
яВно е неприлична дума за францу- 
зите - често Вашите ВойсКи започ- 
Ват са се лутат Като мухи без 
глави, заклещват се В някоя ливада 
или просто застават някъде и от- 
Казват да се Включат В битКапа. 
Най-големият пропуск без съмнение 
е липсата на тми!рауег-игра. Учуд- 
Ващо е, че В наши дни, Когато мре- 
Жовата игра е достъпна за Всички, 
Въобще се издават зпде рауег 
стратегииш. Точно тирауег-ът е 
причина за успеха и популярноста 
на игри Като ЗХагСгай, Които месе- 
ци наред се задържат на първите 
места В Класациите. 

Наред с тези недостатъци 6 
ВМС има и доста свежи хрумвания. 
Например знаменосците, Които 
повдигат духа на бойците от соб- 
ствената си армия и съответно се 
превръщат В нап-примамлива цел 


за Враговете. Подобно на 
ролевите игри, Вашите ар- 
мич и герои трупат ехреп- 
епсе ров и повишават 
показателите си. 


Предвидени са 
пет Кампании 


ВъВедение и по една за 
Всяка от Великите Сили, 
Като прудността непре- 
Къснато нараства. Във всяка след- 
Ваща кампания ще трябва да си из- 
работите нов боен стил, съобразен 
със силните и слабите страни на 
Вашите нови приятели... 

СВетлината - елитно Войнско 
братство. Въпреки благородното 
си име те често плячкосват и гра- 
бят мирното население Като обик- 
новени бандити. Официално са 6 
съЮз с Империята, но лидерът на 
Светлината - Егаз зЗижег има 
амбицията да узурпира трона. Тех- 
ните магьосници владеят огнените 
стихии. 

Империята - дори В тези Кри- 
зисни Времена, пя е запазила много 
от древната си мощ. Имперските 
генерали са прочути с Войнските 
си умения и са най-опитните пълко- 
Водци. Самият император Надпеп- 
дог! | Взема участие В най-Важните 
битки, Възседнал огромен черВен 
дракон. Земната стихия, драконите 
и гигантските Левитани са най- 
страшните оръжия на империята. 

Справедливостта - рицари-па- 
ладини, Воюващи на страната на 
Доброто. ТВърдо Вярват, че Бог е с 
тях и никога не отстъпват пред 
Враговете си В битКа. Техен лидер 
е Рипсе Рагв/а!, прочут като най- 
Великия герой на Всички Времена. 
БожестВените архангели и Водни- 
те стихии са доКазателство за 
могъществото на Братството на 
СправедлиВостта. 

Черната Луна - това 
пък са “лошите”. Армии от 
съжиВени мъртъвци, комби- 
нирани с орКи, тролове, ги- 
ганти и ВсяКаКВи същест- 
Ва на мраКа. Предпочитат 
да Воюват с голямо числе- 
но превъзходство пред вра- 
га и използват черна ма- 
гия. Техен лидер е архима- 
гът Наагпее! Тпогп - нек- 
романсер, почитан Като 
бог от последователите 
си. Освен това са зелени, а 
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това Винаги е предимство... 

Васк Мооп Сйгопс!ез е по-добра 
от Зада, но определено има много 
недостатъци. Все пак Сгуо трябва- 
ше да направят опция за ти! рауег 
и да премахнат бъговете В единич- 
ната игра. Можем само да се надя- 
Ваме на подобаващ расп 8 близко 
бъдеще, но Вероятно няма да ни 02- 
рее... 


Боян Спасов 


Моизе Годйесп ЗЬщ. + Рад 
Квуроага ВТС МЛп"98 
Сазо АТХ, Модет Асогр БВК И. 


тел: 963 10 86, 6691 94 
адрес: “Латинка” 40 


га Все Е ие. 


-та | година 

най-Вероятно 

ще остане В 
историята Като годината, Кога- 
то окончателно спряха Войните. 
Не че хората спряха да се стре- 
лят, да убиват и да бъдат убивани, 
но тоВа Вече се прави по нов, хума- 
нен и демократичен начин - под 
формата на мироопазващи опера- 
цич. За да бъде една Война нарече- 
на миротВворчесКа операция трябва 
да са налице няколКо задължителни 
условия: 

1. В света трябва да има само 
една доминираща ВъВ Военен, ико- 
номически и политически план сила. 
Тя по правило е най-демократичната 
и Всички останали трябва да се съ- 
образяват с нея. 

2. Трябва да има диктатор или 
мощна терористична група. Разби- 
ра се, терористите и особено диК- 
таторите са едни много проклети 


екшън-симулатор 
на хеликоптер 


Уижег 
дезуренуъинии 
| ДИ ИЕНИ 
Репцит 133, 
32 МВ НАМ, 4 МВ 30 Мдео 


цери | екшън симулатор 


хора - масови убийци, изВерги, 
престъпници... и Колкото и ада са 
малко, имат неприятния навик да 
застрашават световния мир. Не на 
последно място те Въобще не са 
съгласни с праВилата, Кошто супер- 
силата се опитва да им налага. 

3. Абсолютно задължително е 
наличието на някаква международна 
организация - тип ООН, Която да 
оправдава морално и да служи Като 
опора за действията на добрите. 

След Като тези условия са нали- 
це може да се пристъпи Към про- 
Веждането на една мироопазваща 
операция. Тя започва с порядъчно 
Количество заплахи Към лошите, но 
пък те В Качеството си на такива 
обиКноВено се инатят и не разби- 
рат от дума. В Крайна сметКа се 
стига до “дебелия Край", на Който 
трябва да се измисли някакво бом- 
бастично заглавие от рода на 
“Съкрушаваща сила", отговарящо 
на духа на бъдещата ВисоКохуман- 
на и единстВено правилна полити- 
Ка за разрешаването на проблема. 
А проблемите В такива случаи 
обикновено се решават според поз- 
натия демократичен принцип - 
“Има човек - има проблем. Няма чо- 
Век - няма проблем”. 

В това накратКо се състои це- 
лият дълбок смисъл на играта, на- 
речена Реасетакег (няма нищо 06- 


аНасК и с опу Тот о! де! спсс 


що с глуповатия филм с учас- 
туето на Джордж Клуни и Ни- 
Кол Кидман). В нея има ВвсичкКо, 
което описах по-горе. Истори- 
ята се Върти около това, че мис- 
териозна терористична групиров- 
Ка започва дейността си с ОКла- 
хомския атентат, пускането на 
газ 6 Токийското метро, но посте- 
пенно набира сила и Влияние чрез 
Интернет (?!) И стига дотам, че 
през 2020 година предприема широ- 
Ккомащна атака, Която се състои 6 
предизвикването на екологична Ка- 
тастрофа чрез разпръскването на 
ноВ Вид БОВ (бойно отровно Ве- 
щество) В дъждовните гори на Ла- 
тинска Америка. Това Вече преми- 
нава границите на търпението на 
Обединените Нации и те сформи- 
рат мироопазващо сформироВвание, 
наречено МРЕ (Мийтпайопа! Реасе- 
Кеерпа Ехесшме). Неговата задача 
е да разгроми терористите, а Вие 
сте Водач на пова подразделение и 
трябва да доведете по успешен 
Край Всички мисич, Които ще се на- 
ложи да изпълнявате. Не очаквайте 
от мисиште особен реализъм, тъй 
Като Реасетакег В никакъв случай 
не може са бъде наречена симула- 
ция. Стратегическото В тази игра 
се свежда до простата максима 
“ЗееквОезиоу", но това не значи, 
че ще попаднете В 100-процентов 
екшън, тъй Като събитията се 
развиват бавно и доста сКучно, а 
протиВиците Ви, както можете да 
очаквате, разполагат с много по- 


примитивна техника от Вашата. 
Мисиите В повечето случаи са еле- 
ментарни и звучат като: “Защити 
базата и унищожи нападателите!" 
или “Унищожи Конвоя, Който пре- 
Возва химическо оръжие!” 

Като заговорихме за техника, е 
редно да отбележа, че единстВено- 
то Ви Въоръжение са три модела 
супермодерни хеликоптери, с Кошто 
трябва са разбиете на пух и прах 
лошите. Трите машини са коренно 
различни и е необходимо 
Внимателно преди мисия да 
прецените Кош хеликоптер 
ще е най-подходящ за ус- 
пешният 0 завършек. Пър- 
Вият (ВАН-71 - Мопамк) е 
лек, много маневрен, нос 
малко Количество боепри- 
паси ши доста уязвим за 
противниковата протиВво- 
Въздушна отбрана или при 
Въздушен бой. Балансиран ч 
модел е така нареченият 
АН-69 - Агарайое, Който съ- „1 
четава В себе си сранителе 
но добра подвижност, за- 
щитеност и приемливо Ко- 
личество муниции. Трети- 
ят, наподобяващ "летяща 
Крепост", хеликоптер е бе- 
зобразно баВен и тромав, но за 
сметка на това е Въоръжен 90 зъ- 
би и защитен до степен, Която го 
прави много трудно уязвим за про- 
пивниковите атаКи. Тези Високо- 
пехнологични пушкала са Ввъоръже- 
ни с ограничен брой многофункцио- 
нални ракети и Картечници, с Кои- 
то можете да стреляте колкото 
Ви душа иска. На Ваше разположе- 
ние е и прецизна радарна система, 
която осВен че Ви осведомява за 
това Какво става около Вас, също 
така подава и предупреждения за 
приближаващи Ви ракети. Против- 


Е-та!: сдтапа Ф(есппо-Ипк.сот 
Ме зе: ууу.айсатапа.сот 


ниКът от сВоя страна разполага 
със самоходни установки, Въоръже- 
ни с ракети земя-Воздух и тежки 
зенитни Картечници. Въздушните 
му сили се състоят оп хеликопте- 
ри “Апачи". Как и опКъде са се сдо- 
били терористите с тези иначе 
доста посредствени машини не е 
съвсем ясно, 
особено Като се 
има предвид, че 
се произвеждат 


7 
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само от миротВворците, но това е 
съвсем друга тема. Хубавото е, че 
за разлика от оригинала, КомпЮ- 
търните “Апачи” нямат неприят- 
ния навик да падат сами. 
Управлението на хеликоптерите 
не е сложно. За целта можете да 
използвате и Клавиатура, но ако 
Желаете да си осигурите по-преци- 
зен Контрол, не е лошо да прите- 
жавате приличен ажойстик. Дори и 
да почувствате затруднение с уп- 
равлението, не се притеснявайте, 
тъй Като авторите от Ложег са 
предВидили В началото една трени- 


ровъчна мисия, Където може да 
усъвършенстВате летателните си 
способности и да свикнете с упот- 
ребата на различните пушкала. 

В графично отношение програ- 
мистите и дизайнерите на Лжег 
ни предлагат гледка, Която не 
блести с нищо особено и Като Ка- 
чество е съпос- 
тавима с една иг- 
ра от близкото 
минало, наречена 
псоттта. 9“ Раз- 
личните “ мисиш 
протичат В раз- 
нообразни Клима- 
тични условия, Ко- 
ето Внася извес- 
тно разнообразие 
В иначе скучнова- 
тия геймплей. Същото мо- 
га да Кажа и за звука, кой- 
то не се опличава с особе- 
на оригиналност, но е на 
добро равнище, така че да 
не дразни. 

Ако написаното догпук 
Ви е аопаднало и смятате, 
че В Реасетакег можете да 
намерите нещо забавно - 
просто се отдаште на 
приключението В бъдеще- 
то, Където атаката е единстВена- 
та форма на защита. 

Владо Георгиев 


Много мултимедийни енциклопедии 
В магазина на ул"Княз Борис" 134 


Дшлъри: 


Бургас - тел. 80-30-45 
Варна - тел. 60-35-54 
Супер цени на едро 
Сезонна разпродажба 
СО-Аидо: от 3000 лева 
СО-ВОМ: от 6000 лева 


и 6-7 песеца си Ку- 
пих един брой на РС Маша, тя се 
превърна В поето аюбшто списание. 
Бях прибаетен главно от СО-тата. 
Всяко от тях беше направено по 
разаштен натин. Тази разаиКа запогт- 
на да изгезва 8 посаедните няКоаКо 
«есеца. Моята поаба е да протени- 
те цвета и струКтурата на пеню- 
тата 8 дисКа. Сигурен сед, ге това 
ще се хареса и на другите титате- 
аи. 


Ваш бветен фен - 
Стефан от гр. Перник 


Наистина, преди 6-7 броя чес- 
то сменяхме дизайна на инстала- 
ционната програма на СО-то. Се- 
гашният дизайн е сполучлив, но 
за следващия брой ще го 
направим още “ по-красив. 
Според нас обаче най-важно е 
съдържанието на диска. 
Благодарим ти за рисунките! 


Моля ви, отговорете на Въпроса 
аи! (Сигурен съд, те ще заинтригу- 
да и други титатели на списание- 
то.) Пише Ви Ваш фен от Варна. 
Обитай да гейля с приятелите пи 
на Втоой УУат и подогух, те илшао 
5агСтай 2 (не Втоой Уат). ТаКа де, 
реших да се обърна Кет Вас и да Ви 
питай дади знаете нещо за това? 

Чао! (воггу за грозното писане) 

СШВОКАЗНСА /аз съп пот- 
ге/ 


Игра З4агСтай 2 не е излизала, 
иначе отдавна щяхме да сме я 
представили поне на 4 страници. 
Колкото до това дали ВПгхага 
разработват такова продълже- 
ние - официално нищо не е обя- 
вено (на ЕЗ също нямаше такава 
информация). От друга страна, 
един от главните дизайнери на 
ВПггагд наскоро каза “имаме 
два необявени проекта, които ще 
предизвикат истински фурор...”. 
И оттам тръгнаха всички слухо- 


ве са СтагСтай2, 
УагСгайЗ и т.н. На стра- 
ницата на ВП7?гага 
дори имаше първо- 
априлска шега за 
Магсгав Адуеп!иез, 
която предизвика дос- 
та объркване дори 
сред някои колеги и 
ги подведе да пуснат 
“статии” за играта :-). Надяваме 
се все пак част от слуховете за 
нови игри на ВПггхагй да се ока- 
жат истина, но дори в такъв слу- 
чай най-вероятно ще се радваме 
на тези игри чак през следващия 
век, защото до края на годината 
ще излезе единствено ШаБо 2, а 
даже и това не е съвсем сигурно! 
ККОКООПАТ СЕХМА /аз съп 5е- 
аен/ 


Аз съй един Коппютърен паниак 
свс сравнитеано сааб Коппютвр. 
ИсКах от баща си ъпгрейд, но той 
не пи позволи, а напротив - исКа да 
го продаде... Но стига с лоите проб- 
аети. Имат няКодКо неща, Които 
искат да попитай: 

1. Дали поят АОС брес!ит е д0- 
бър гейлърсКки монитор; 

2. Ще пожете ди да напишете 
сопюшън за играта “Ситве о 
МопкКеу 15апа”; 

3. Ще пожете аи В брой 15 или 
16 да пуснете на СО-то депото на 
“Аве о Етрев П: Аве 0 Ктез”; 

4. Защо не пускате 8 СО-то но 
една пвана Версия на няКоя от по- 
старите игри за “УМтдотоз 95”... 

НиКоаай 
София 


Отговаряте по ред на нотерата: 


мърски 
(поне 17 и 


теля. Твоят л 
а и марката / 


звучи кой знае колко внуши- 
елно. Очаквайте под- 
робна статия за мони- 

торите в рубриката 

“ ардуер”. 
2. Читателският интерес 
към толкова остаряло заг- 
лавие клони към нулата, а 

и програмата Ошу Ге 
Нерег на диска предлага 
приличен солюшън. 
3. Със сигурност не бихме си 
позволили лукса да пропуснем 
демото на която и да е хитова иг- 
ра, но демо на АОЕ П още няма. 

4. Защото не ни се лежи в пан- 
делата за нарушаване на авторс- 
кото право. На диска можем да 
публикуваме само демота и иг- 
ри, официално обявени за Гее- 
маге (например първото 
5ипСу, направено преди повече 
от 10 години). Другата възмож- 
ност е да плащаме за авторските 
права на някои по-стари пълни 
игри, но това пък според нас не е 
добра идея поне по две причини: 
1. Интересът към заглавия на 5 и 
повече години едва ли е чак тол- 
кова голям! 2. Ти би ли си купил 
списание заради някоя игра, 
която отдавна си превъртял, а 
освен това я пазиш и в архивите 
си? 
Пожелаваме ти 

ирргаде! 


скорошен 


Здравейте! 

Купуват списанието Ви заради 
двалата пи сина.. Но тесто дисКът 
не е КаКто трябва. Потисаете за 
това. 


Ес поздрав: ПанКа Нягоаова 
гр. Пловдив 


Разбира се, че ще подменим 
всеки дефектен диск. Но ако 
имате редовни проблеми с на- 
шите дискове, то причината е в 
повреда на вашето усгройство 
или обстоятелството, че то е от 


някаква странна марка като 
СуБегдпуе, ОБА ОЮпуе, Глеоп 
или нещо от тоя калибър. Ние 
бихме ви препоръчали само 
маркови СО-КОМ устройства 
(ТЕАС, Това, Рапазопс). Прак- 
тиката показва, че проблеми с 
тях няма! 


Аз со пного запалено гейтърге и 
сеп абониран за Вашето списание. 
Убважадва вашата "Ретро" рубриКа 
затода предаожението пи за Корица 
е за “Поот2”. Бих исКаа тази веди- 
Ка за времето си игра да ваезе 6 та- 
Зи странитка. Мисая, ге на вашите 
титатеди ще ит бъде пного прият- 
но, ако отделите някоя друга стра- 
ница да надраскате няКоаКо тийто- 
две за по-известните игри. 

От МОМУ 
гр. София 


Рубриката “Ретро” е любима 
и на много от нас, тъй като всич- 
ки сме стари геймъри и обичаме 
да си припомняме славните вре- 
мена, когато бяхме с ХТ-компют- 
ри. Когато списанието стане 100 
страници (а този момент набли- 
жава), със сигурност ще разши- 
рим и тази рубрика. Колкото до 
Поот?2 - той вече беше предста- 
вен, заедно с Поошт и УоЦепзеш 
30, в ретрото от брой 7 ито не на 
една, а на цели 2 сграници (де- 
кември "98). Ако го нямаш - за- 
повядай да си го купиш от редак- 
цията на РС Мапа! А за корица... 
зоггу, но все пак това е игра на 5 
години и просто не е актуална. 
Относно чийтовете - отново ви 
напомняме за програмата ОН 
на диска. На страниците на спи- 
санието никога не можем да пуб- 
ликуваме всички чийтове, които 
ви интересуват (най-много да 
пуснем някоя статия за морално- 
то разложение на масовия гей- 


мър). 


Етот: 5” Ройих 9т РоПих <з!. ро!- 
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Здравейте, 

Досега ниКога не съп слятдаа да 
пиша до няКое списание, но вие пе 
Заинтригувахте :) 

Първо ще запотна с хваабите, за- 
щото вашето списание поне според 


пт рсйпов(елойочост 


ЗР ЕОВ 


мен шпа потенциаа да стане върха. 
Добро офорамение, шпа си пааКкатте, 
интересни рубрики и най-весе диска 
играе Каюгодва роля. Направен е пно- 
го добре. 

А сега това ви предлагал. 

1. Направете състезание за най- 
добър Колаж Кът игра и ги отпегтат- 
дайте. 

2. Създайте си Връзка с хората 
грез Интернет. Страница с Класа- 
ции и Колажи на Вашите гитателйи. 
Така ще итла връзка пежду списание- 
то и титатедите. 

Беше пи хрупнало и още нещо, 
но за това другия път. Пращат Ви и 
едно подарете :) 

Чао, РС Мата 


Отговаряме по ред на номе- 
рата: 

1. Чудесна идея. Винаги сме се 
радвали на читателски графики! 
Ако имате нещо подходящо, го 
пращайте на рс-папаФштате. 
со. 

2. Страницата е почти готова 
и живот и здраве на 15 август ще 
можете да я намерите на 
угугуу.рстапа. в. Там ще има и 
специално място За творби на 
читателите. Иначе, ако искате да 
си поговорите с нас, можете да го 
сторите всяка вечер в ЖС канала 
#рсштапа в Хеуте! 
(пеупееПа.по, пс.леутпе!лей. 

3. За подаръчето най-сърдеч- 
но благодарим :) Адски ни изке- 


фи! 


ра е-авъда? 
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Вест 
РС мани 


РС 


МА МА 


„„лного пе раздразни статията 
на Ваадо Георгиев за 5ЕСА боссег от 
7 бр. Не сеп футбоден фен, но Кой е 
този Ваадо, те да иронизира Котен- 
тара на световно известното пепе- 
риКансКо списание РС Сатез? Като 
ги стигнете тогава си позволявай- 
те подобни оценКи... 

За щастие няма да ги стигнем. 
Докато правихме този брой се 
получи съобщение, че РС Саплез 
(американското издание) е купе- 
но от РС Сатег (друго амери- 
канско списание) и няма да изли- 
за повече. И те сигурно не са би- 
ли футболни фенове... 


РС Мама 
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Все още се страхуват от не- > състезания. Съществуват и мно- 
щото, наречено Интернет, ЖестВо доуутоай-бази, Които Ви 
да осъзнаят, че само с негова по- предлагат да си източите от мре- 
мощ могат да бъдет В Крак с аина- жЖата спеа!-ове, ирдайе-и, та дори 


К::: Време е Всички, Кошто “Както и Всевъзможни Класации и 


мично развиващия се свят. Това | зсгеепзамег-и и дезк(ор теми. Инте- уоодооехнете.сот 
Важи за Всеки гешмър, даже повече рес представляват и многото гей- 
отколкото за средностатистичес- > мърски галерии, които предлагат За този сашп може да се каже 


Кия потребител. Когато става ду- “Както Картинки от игрите, такаш много и то само добро (не се заб- 
ма за бързо намиране на новини, “произведения, Които са дело на фе- > луждаваште по името - няма да по- 
нищо не може да замени оптпе-сай- > нове и В общи линии Въпросните га- > паднете В сайт, свързан с ЗОЕХ и 
товете, Които се обновяват ежед- > лершш са мястото, Което трябва да > пехните Видеокарти). Той е едно 
невно, та дори и по два пъти на > посетите, ако ви е омръзнал Външ- > прекрасно място за ВСИЧКО, свър- 
ден. Основният проблем В иегпе!  ният Вид на дезК(ор-а. зано с игри - превюта, игри, харду- 
обаче е не дали ще намерите ин- Разбира се, В Интернет има по- ер, КлюКи, новини, скрийнсейвъри, 
формацията, защото там има Всич- Вече слаби сайтове и опасността “полезни шШв... Авторът му го ъп- 
Ко, а Къде точно да я търсите. Чес- да попаднете на сКапано място, „ дейдва на всеки 4 (!) часа! Въпроси 
то човек се загубва Във Виртуалния ако тръгнете да сърфирате на сля- за Всичко това можете да зададе- 
лабиринт на мрежата и Вместо да по, Клони Към 9090. Приложена еш > те на Мг. В. (Брайън Хуук - един от 
попадне на офицалния сайт на оценка на Всеки сайт, Като основ- програмистите на Оиаке 3 и 
Оиаке, се озовава ВъВ Водите на > ните Критерии са: често обновява- ЕмегОиез!) и ще получите отговор 
масачузетския девически пансион. не, полезност, Външен Вид, обеми > за не повече от 4-8 часа. Случвало 
| Старите Кучета шли Както е > разнообразие на информацията. ми се е докато чета за някоя игра, 
модерно да ги наричат В момента, ( давашки на страницата да се 
пе!-ери, ще отсекат от раз, че датедиги Бох.зк геоад-не, да Видя бъг рипорт за 
настоящата статия е чиста про- Когато Видя сайт нея. ВъВ уоодооехиете.сот проче- 
ба загуба на време и хабене на В домейн пространс- тох, че е опКрадната алфа-тест 
ценна целулозна база. Целта обаче > твото Бох.зк, ведна- Версията на ОпаКке 3 Агепа от 
не е просто изброяване на първите га ми става ясно, че зоНмаге и една страница по-долу 
попаднали ми 10 сайта, а да насо- това е полезно мяс- имаше нейно превю., Саштът е не- 
| ча Вниманието Ви Към наш-качест- то. В дейсптВвител- Вероятен - отидете и го Вижте. И 
Вените интернет-места, посвете- ност Сате Сши е то бързо! Единственият недоста- 
ни на игрите. Естествено сред ог- най-доброто място, | пък е липсата на собстВен сашт 
ромното Количество от геймърски > от Което да започнете разходката > за теглене на дема, но пък линкоВе- 
сайтове може да се поспори Кой си В мрежата. Тук са събрани над пе са толкова много и подробни, че 
точно е най-добрият. Опитах се 2000 Връзки Към други сайтове, ас просто няма и смисъл от тоа. 
да открия и български геймърски помощта на интелигентна систе- 


сашт, но явно игралната индустрия ма за пърсене можете са пресее- датезро!-сот 
В България, доколкото изобщо съ- те и опделите именно това, Което ОсВен патезро!-сот 
щестбвува, не може да се конкурира Ви интересува най-много. има и датезро!.со.иК, 


с западните, а само една добра воля На началната страница автори- но двата са съвсем 
не може да направи Качествен сашт. те редовно публикуват кратки но- 

Нещата, Които можете са на- > Вини и анонси от света на игрите. 
мерите по гейшмърските сайтове, Оттам лесно можете да научите 
| Варират В много голям диапазон. за най-новите заглавия, както и да 
На първо място, разбира се, са но- се запознаете с мнението на то- 
Вините и предварителните прегле- “зи, Който е пестВвал играта. Без 
ди (ргемеум) на новите игри. Всеки > претенции за суперобектиВност е 
уважаващ се сайт трябва да пред- дадена и оценка на новите игри. 
лага паКава информация, Като Сате Сшгпи не е мястото, Къде- 
статиите (гемемв) за игрите са то да прочетете подробно ргемеуу 
плюс. Оттук нататък ви е бедна или гемеуи за новите игри, но е най- 
фантазията КакВо има на места- добрата гейм-пърсачка. С прият- 
та, предназначени само за играчи: 3“ ния си лек дизайн и малко реклами, 
спафоага-ове, дисКусионни форуми, тя е удобна и за по-бавните бъл- 
анкети, интервюта, онлайн-игри, „гарсКки връзки. 
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различни, Като В ОК Версията се 
представят приоритетно разра- 
ботКките на европейски фирми, а В 
другата - произведенията на аме- 
риканските автори. 

На този сайт можете са наме- 
рите тонове информация от Всяка- 
къ Виа, Като се пазят дори най- 
старите неща. Например можете 
да установите, че на Времето чЧед! 
Кпа!! е оценен много по-Високо, 
отколкото Опгеа!, Който излезе го- 
дина и половина след него. За не- 
щастие, материалите на Сате- 
Зро! често закъсняват и не могат 
да претендират, че са суперакту- 
ални (случвало се е РС Мапа да 
представи ново заглавие, а стати- 
ята В Сатебро! да се появи седми- 
ци по-Късно). 

За сметКа на това, материали- 
те и особено ревютата са изклЮ- 
чително обектиВни, а системата 
за оценяване е най-добрата, Която 
можете да намерите оптпе 6 мре- 
Жата. Освен стандартните пока- 
затели Като графика, звук и т.н. 
има и нестандартни оценки, Като 
Геагпта сигуе, което Ви Казва Колко 
Време ще би бъде необходимо, за аа 
свикнете с интерфейса. По особен 
начин е отделено и мнението на 
този, Който представя играта, ка- 
то дори и тя да е с Високи поКаза- 
тели, той може спокойно да се из- 
Каже срещу нея Като и даде нисък 
гемемегв 1 (автороВво мнение). Рге- 
мем-тата пък са страшно подроб- 
ни и понякога са над 8 страници. 

Ако се регистрирате В Сате- 
Зро!;, можете и Вие да направите 
ревю на игра по Ваше желание. То- 
Ва е особено полезно, пъш Като за 
хитовите заглавия се натрупват 
десетки различни гледни точки, а 
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Сатездопатп 


Оомтоайв Скав  С0 Белем (Ргеешез 


малко сайтове предлагат по някол- 
Ко алтмернативни мнения. В случай, 
че нямате Време да посещавате 
ежедневно сайта, можете просто 
да се запишете В та!-листата на 
Сатевро! и директно да получава- 
те доста приличен пемеЦег. 

На началната страница напос- 
ледък стана модерно да се слагат 
реалновремеви анкети (ро), но 
често се случва Въпросите 6 тях 
да са доста идиотски. Сатебро! е 
едно от местата, Където можете 
да Видите истинската полза оп 
ро!-овете, пъп като Въпросите се 
сменят често и почти Винаги са 
изключително оригинални и Ви пре- 
дизвикват да отговорите. 

Други забележителности на 
сайта са редакторските статии и 
специалните материали, които ня- 
мат пряка Връзка с точно опреде- 
лено заглавие (пагдмаге, ЕЗ Немеуу, 
Класации и прочие). 


датездотат. 

сот 

Още от пръв пог- 
лед прави Впечатле- 
ние богатата файлова база на 
Сатез Оотатп. Почти Всеки гей- 
мърски сайшт предлага домпюайд на 
ра!сп-ове, спеа!-ове и дето-та и 
Всеки посетител може да даде 
своя скромен принос. 

ОсВен стандартните ресурси 
Сатез Потап предлага и множес- 
тво дезКкор-теми по любими игро- 
Ви заглавия. Всички файлови бази 


Опипе Сатез 
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Уупайв Мем  Зеагсй 
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са разделени чрез буквени Катало- 
зи, тъй като са доста обемни и би 
било трудно да се съберат на един 
екран. 

Няма обаче друг сайт, който да 
предлага толкова много помболи и 
игри с посетителите. (Например: 
“Вие сте гешмър, Който Живее В 
ЕВропа, искате да спечелите ня- 
Колко безплатни игри; отговорете 
на няколко Въпроса и изпратете 
Въпросите до Сатез Ооташ...”. 
Все още не съм спечелил но ще 
продължавам да се пробвам. 

Сатездотатп има братски сайт, 
Който е за Конзолни игри и дори В 
някаква степен > уумм/.сопзо!едо- 
тап.сот е по-богат от муми.датез- 
дотат.сот. И двата са с доста 90- 
бър дизайн, но е странно, че на 
първата страница Вниманието не 
се фокусира Към интересните ма- 
териали, а предлага влоростепен- 
ни ресурси. Слабото място на 
Сатез Потап са авторовите ста- 
туи, Кошто често изглежаат писа- 
ни набързо и през пръсти. 


млуум.амаий.сот 


Когато попаднете 
за първи път на този сайт, ще ви 
направи Впечатление готиният ми- 
нималистичен дизайн и мрачното 
настроение, Което лоха от стра- 
ниците. Адгепате Маш! е един оп 
нао-богатите и често обноВявани 
сайтове. Трудно е да се намери 
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Какво да се Критикува В него, пъй 
Като там има от ВсичКо и то 6 го- 
леми Количества. Създаден е през 
1995-ма и В момента е един от 
най-големите сайтове за игри 8 
мрежата, Като се състои от над 
20000 (двадесет хиляди) оглоелни 
страници. Още В началото разра- 
ботващите го са си постаВили за 
задача да съберат ВсякакВва инфор- 
мация, свързана с игри - дето-та, 
ра!сп-ове, гемеу-та, ргемету-та, но- 
Вини, Картинки от игрите, допъл- 
нителни статии, редакторски мне- 
ния, преглед на Пагдмаге-ните но- 
Вости, Конзолни игри, драйвери, 
стратегически ръководства, ин- 
тервюта, реалновремеви спа!, дис- 
Кусионни форуми, та дори журна- 
листически разследвания. Нап-Важ- 
ното е, че новите игри се предс- 
тавят наистина бързо и обиКнове- 
но Адгепате Уаш! изпреварва Кон- 
курентите си. Новините също са 
предостатъчно - обиКновено само 
за един ден има оКоло 15 новинарс- 
ки заглавия. 

В Адгепате Уаш! прави впечат- 
ление и невероятният обем на ста- 
туиите. В тях игрите буквално се 
разнищВат, Като освен стандарт- 
ните раздувки за това Какво глочно 
става в играта има паралели с пре- 
дишни заглавия, сравнения, цитати 
на мнения и т.н. Адгепапе Маш е и 
един от малкото гешмърсКки сайто- 
Ве, Кошто имат собспВени пеуув 


тнЕ ловкмлътма млигт 


групи (11 на брой). 

Предвидена е и бърза Връзка Към 
магазина, откъдето можете да си 
Купите играта онлайн. Това, разби- 
ра се, едва ли може да заинтересо- 
Ва средния български гейшмър, но 
живот и здраве... 


паррурирру. 

сот 

Ако трябва са при- 
съдя награда за най- 
смешен дизайн, без съмнение ще я 
дам на Нарру Рирру. Още от първа- 
та страница умилено Ви гледа ед- 
но далматинче, за Което не е ясно 
Какво общо има с игрите (поне аа 
беше хот-дог...). Докато Сате- 
Саши е най-добрата търсачка, то 
това е най-богатият на домпоад 
ресурси сашт. Залага се предимно 
на дето-та на нови игри, но и Кколи- 
честВата на ра!сп-ове и ъпгрейди 
съвсем не е за пренебрегване. Ако 
пък, не дай си боже, си Клатите 
Краката 6 някой американски Колеж 
и се чудите, защо Колежките Ви са 
дебели Колкото интернет Връзката 
на Колежа, по-добре не си губете 
Времето с подобни размишления, а 
си дръпнете някой ЗНагемаге и го 
разцъкаште. Някои от големите Ко- 
мерсиални хитове Водят началото 
си от зпагеуаге или "гееууаге-разра- 
ботКи на незнайни автори, Които 
могат да се намерят с тонове на 
НарруРирру. В последно Време в ин- 


2 сет" Пасаготс Ал Аааа Се Геглурйот ОРПсег Роза 


в сот е Муежгуоой рипспеж МОХ ЗИв 


04 ъф. 46 г. 


о сот - Меси УМогпо 3 Тепт |» еп по Ном Нойзнея 


цгри | симулатор 


тернет се пръкнаха и т.нар. он- 
лайн-игри, Като В общия случай те 
са разработени с популярния зПоскК- 
мауе-ридт. Те, естпестВено, не мо- 
гат да се Конкурират с заглавия- 
та, Които се разпространяват на 
цяло СО, но са идеален “Времегуб”, 
а В НарруРирру са събрани доста 
Връзки Към подобни места. 


угмулм.сдтад.сот 


АКо не се заглеаа- 
те опблизо 6 този г 
сашт, сигурно ще го 
подминете, пъп Като 
отВратителният ди- 
зайн би отблъснал 
Всекиго. Не е ясно за- 
що собствениците не са се поста- 
рали да го приведат В добър Ввън- 
шен вид, защото Сотршег Сатез 
Оптпе е Комерсиален сашт, Който 
освен Всичко предлага и онлашн-па- 
заруване. Всеки ден се добавят 
много статии, Като някои от тях 
са само Косвено свързани с игрите. 
Като се има предвид Комерсиална- 
та насоченост на сайта, лесно мо- 
Же да се разбере, че представяния- 
та не Винаги са обективни, но по- 
не зсгеепз!о!-оВете са с добро Ка- 
чество. Организират се и различни 
състезания, но за мен все още е 
мистерия дали някой печели от гпях. 
Предвидени са и хардуерните ре- 
Вюта. 

Сотршег Сатез Оптпе е добър 
геймърски сайт, но лошият дизайн 
и Комерсиалната насоченост не му 
помогнаха да ми се издигне В очи- 
те. Въпреки това той често може 
да Ви бъде полезен. 


рсдатерго.сот 


Чували ли сте за 
Юс? Па Сатез Мефа 
Сгоир е филиал на та- Е 
зи фирма, Който се занимава спе- 


В тъвавиера 


-: 
зфи и. ул. роби 76 Ст 

ГЕЙ 

за 
вестник Е 


1 БЕЗПЛАТНИ 
ТЕЛЕФОННИ ОБЯВИ 


циално с електронно-развлекател- 
ната “индустрия. „Въпросният 
сайт, заедно с още 2 (улуму.дате- 
рго.сот и млмуу.пергомопд.сот) е 
част от империята на ЮС и пре- 
доставя нейното виждане за све- 
та на игрите. 

Той разполага с Всички Важни 
елементи, Които изброихме за сай- 
тоВете по-горе, но освен за РС- 
заглавия предлага информация и за 


ат! Соегашгу 

мелмв. 
Айова ма. Ртейрог Равса Рени - 
Фифа рниует камо фатъв Гоа ат! 
тъоио 


НиТСИНИТ АТАНАСОВ ЗИЛ ЕТТВА ИТАТУТНИГТТТИЯ 


Е-22 ТГлемпте 3 


#вяжо 
Рибйзтогт Момасофс 


Сара зропзпатз СПобапре Оюнеокроге Мопасан 

Апоецтет < Тар, Зеова за 

СД нави таа иуфетнинк 11 

Тне 2 Раск впеоцтеой - 10 реой, Седо без шамалаена ПЕТ 

Вагбг ага? Болейн #гоито Визцифсдития и: пделгиомржи теза цифувачвов ПЕЕ. 
РВЕУНЕМИЯ 


ониияв « дзрепсоч Са « Мисгодай,, 
Ба оГ часа то так омег 1Ле: 
то" Н, нй позп ргобъео опе ФГ ИЗ 
омп, Раев В 

Дада ща 


зли Апом 


Тафъвипо Еовй. зупо ш Ян Косе 


СОМРИТЕК САМЕ5 


ммм,„Ппихдатез.сот 


От първата страница на този 
сайт си личи, че е бил правен с ме- 
рак, сравним с мераКа на Всички 
Шпих потребители да се преборят 
с Комерсиалната 
турания на 
МкгозоН. Чест- 
но Казано, един- 
стВената игра, 
за Която ми бе- 
ше известно д0- 
сега, че има Вер- 
сия за Шпих, бе 
ОПооМ, но явно не 
съм би В час с 
нещата, тъп ка- 
па, то се оказва, че 

с Все още експе- 


Розбой; 07/09/1998 
киктоп рарт Новоа Воллинр 


РОНвДан 2523 иумаввкр НИЛ. 
ЕДиифи пе2а Шревентв ПП Соу» 
Садово Три К-З9 снимъмаа 131 


«Е # #2: Педсесй 1 - ТНо гмим "99 
тока! Нара ид гисв Кавболива 

#9 #8 8 Нипап. бат, Моцла 
- сом Мор, Слав Рткв 

говича 
Бори Брдой - АЙгиент 5НУрв мие. 
Бр, бла, 44 аттогей 


В-275 Бррйичечр # па Нав НАВАЦЕ па ъс 
Кони оре вепез Ълрей за Ве Тесивева 
Брует де 19 впбег вегасе а 2005. Е-72? 
Е вой маза 28 Зе БагЧ соса 


Еайа-инадавев Ние, Бел ша Вне генен | 


ве весгешвосв Приг--9ве акъмъено сопОч, 
Едр теб Фоннр поиръпаре Бо пре а 198 сЕ 
Еве Фатрда азеааи Хоп сив ривр гуа 


рименталния 
Мпе > емулатор 
можете да си 
подкарате дос- 


во бе швед бааий: в евр Фешятевр 
„САЕААРЕИ ЕВЕОЕДРОСДАЕРЗВЕРЕЦЕ ДРЕ РЗВВВРРРТСУРАРРРРУРРРР А РУСИЯ НИИЗРАЕАЩЕЛНИЦИЯ” 


4 4 | Кик 
Мас игри (ВъпреКки че се Казва РС 
Сате Рго). Оттук научих интерес- 
ни подробности за Мас Версииште 
на згагСтай и Смгайоп 1, аи сами- 
ят факт, че на Мас могат да се 
играят нормални игри. 

Интересен е и начинът за оце- 
няване на игрите. Някои от тях са 
оценени с числени рейштинги, а дру- 
ги - с оценки от А бо Р (Както е В 
американските училища). 

Пълна мистерия. Външният вид 
на сапта е на ВисоКо ниво, а, Как- 
то е известно, ефектът от даде- 
на страница се определя наполови- 
на от това Как е представена ин- 
формацията. 


6 морето от информация 
е добре да имаш бръзки 


ИНТЕРНЕТ 2 


от 20 до 03--3-18 
от 0360 20 -810 
от 08-а0 20 - 5 15 7 


Инсталационна пекса 8. 25 (еднократно), 
а за абонатите на Кайваск (5055 намаление) 


Позвънете нощем и денем: тел 88 41 68 
СН, София, ул. "Самуш” 48, факс: 980 97 93 


та голяма част 
от заглавията 
на собствения Х-.УМпдом (това е 
графичната система на Ппих). Не е 
тапна за ниКого, че тази операци- 
онна система ниКога не е била съз- 
давана за игри и мултимедийна ра- 
бота, но В последно време се оказ- 
Ва, че голяма част от нещата, Ко- 
ито можете да свършите под 
У/пдомв 9Х, можете да правите и 
под Цпих и то без да платите и 
левче дори. 

ЯВно така смятат и собстве- 
ниците на улуму.пуихдатез.сот, за- 
щото сайтът Включва доста голя- 
ма база ресурси, Както и техничес- 
Ки указания Как точно да си пусне- 
те дадена УИпдоуув игра под Шпих. 


Това може да прозвучи някому Като 
лилаВ слон, но ако някога Ви се на- 
ложи да пуснете З(агСгай на ипх 
машина, ще видите, че това съВ- 
сем не е толкова невъзможно, Кол- 
Кото се опитват да ни убедят от 
Мсговой. 

Ако Все пак Ви прябва помощ - 
на сапта има форум, В Който да за- 
дадете > Въпросите си. Освен 
УМпдомв игри, Вече можете да пус- 
Кате и голяма част от конзолните 
игри (Вкл. беда и Ми(епдо). 

Дизайнът на сайта е много 90- 
бър, Като се има предвид настрое- 
нията на пуих-джиите, Които смя- 
тат, че един сайт изглежда добре 
ако може да се разгледа с |упх (Ко- 
ето е изцяло текстови браузер). 
Тук-таме прозират пингвини, Как- 
то и нападки по адрес на егпе! 
Ехрюгег и други продукти на Бил 
Гейтс. 

Сещам се за още около 40 сай- 
та, Които заслужават оценка меж- 
ду4 и 6. Отново ще подчертая, че 
не претендирам да съм обхванал 
Всички интересни места, но това 
е една доста добра база, от Която 
да започнете по-нататъшното си 
ровене. От гореизброените сашто- 
Ве можете по ВсяКо Време да наме- 
рите ВсичКо, Което би Ви потряб- 
Вало, та дори и много повече. Със 
сигурност В бъдеще ще се появят 
още много нови, един от друг по- 
добри саштоВе и В подобна статия 
след една година няма да има пове- 
че от ова от горните сайтове, 
тъп Като В Интернет нещата Ви- 
наги се променят доста бързо. 

Георги Пенков, 
Боян Спасов 


АМА 


Голямото чаКане е Към своя краш! 
Докато другите се отдават на Ва- 
Канционни и морсКи настроения ние 
доста поработихме Върху интер- 
нетското издание на списанието и 
можем вече да Ви съобщим няколко 
приятни новини. Първата е свърза- 
на с официалната страница на спи- 
санието. Нещата малКо се позаба- 
Виха и не можахме па Ви зарадваме 
с готова страница за рождения ден 
на списанието, но се надяваме да 
Компенсираме закъснението и са 
направим действително най-добрия 
български геймърски сайт В Интер- 
нет. В момента работата по 
страницата ВърВи с пълна пара и 
ако не ни мине черна котка път, оп 
15 август ще можете да ни посе- 
туите оппе на адрес 


ски 


ммлм.рстата.ра 


Там ще можете да намерите 
част от статиите от списание- 
актуални геймърски новини, 
за 


то, 
предварителна 


енипПът 


информация 


бов 


| Борис Та 


ов 
Еерт Боян Спас в 


А 


следващия брой и още един 
Куп интересни неща. Както 
се Казва: Елате и Вижте! Си- 
гурни сме, че ще ви хареса. 
За поддръжката на страни- 
цата ще се грижи новият 
член на екипа на РС Мапа Ве- 
селин Велев, Който е добре 
известен на редовните посе- 
тители на ВС Канала #рста- 
па. На тема |ВС също има 
новини. Каналът се премести 
от Ете! В Меупе! Тази промяна бе- 
ше наложена от някои пехнически 
предимства на Меупе! и обстоя- 
телстВвото, че доста хора имат 
проблеми да се Връзват Към Ете! 
през родните доставчици на Ин- 
тернет услуги. Така че, ако искате 
да си полафите с нас, сте добре 
дошли В 


Канал РСМАМА 


За незапознатите ще Кажа, че 
това е специален Канал за спа!, Къ- 
дето можете да се срещнете “на 
живо” с повечето хора от редакци- 
ята и други читатели на РС Мапа. 
За целта ви трябва само доспъп 
до Интернет и ВС програма Като 
м ВС или Ргсп98В. И аВете програ- 
ми са безплатни и са пускани мно- 


в. 


а--- пея 
ве аво тена зен Двенсс ста 


Ибпиеивет най В РЕЕЗ ВЛИМ са: 
Та те. а асващан 

- и соснисова ро вшне Фа 
“и 


в вейвений Неве сабя 


ВЕР те та талона я 


Иво ЦеБаоссс Гневно Гойеа Суниеео ПУЛ 
„зна важат пе са В сал пъаща па | "Оба сто саман |ОШВИ КЯЧЕТОЛЯДВ зле 


гократно на диска Към списанието. 
АКо случайно нямате под ръка диск, 
можете да си изпеглите най-нова- 
та Версия на Мис от уумлм,тис. 
сок. След това оп опцията за 
сървър изберете Напдот Меуупе! 
Зегмег и след влизането В НС мре- 
Жата дайте Командата оп рста- 
па. В случай, че не успеете да се 
Вържете чрез опцията Напдот 
Меупе: Зегмег, изберете пеуупе!. 
гейа.по, с.пемпе!пе! или с.езс!- 
то.сот. Според нашите впечатле- 
ния с тези сървъри няма никакви 
проблеми дори ако Връзката Ви Към 
Интернет не е от най-добрите. 
Както и досега, Купонът започва 6 
21:00 часа и по правило продължава 
до ранни зорш 

Никола Дърпатов 


Генко Велев 


не 


- 


Шожъ 


Дърпатов 


Може би Ви се е случвало да нап- 
равите Купон с 15 души, а да д00- 
дат 150. Прекрасно е, ако време- 
то е хубаво, има достатъчно пие- 
не и Всички са Ви приятели. Това ни 
се случи на 1 Юли, Към седем часа, 
Когато магазините на РС Мапа 
официално отВориха Врати. 

Странно защо никой не ни попи- 
та Какво сте вие сега - списание 
или магазин. Може би защото бсич- 
Ки усещаха, че ние сме просто гру- 
па приятели, събрали се първо оКо- 
ло Компютърната мрежа, а после 
решили да обединят професионал- 
ните си усилия В геймърския бранш. 
Не мога да Крия, че съдбата беше 
благосКлонна Към нас. За по-малко 
от година РС Мапа стана най-че- 
теното и най-пиражното КомпЮ- 
търно списание Въобще В България. 
Но това пак не е наш-Важното. По- 
Важното е, че го направихме ние - 
екипът на РС Мапа и нашите чи- 
татели. И всички ние сме победи- 
тели. Да си геймър звучи гордо, ви- 
наги сме си го знаели. Ето ви вече 
и доказателствата. 

Но да влезем пак В магазините. 
Игрите там са найш-Важното за 
нас и са оригинални. Култово е да 
имаш оригинални игри. Повече от 


Момчил Милев 


Никола 


Велчо Стефанов 


маркови дънки, часовник, 
маратонки или каквото и 
да е. Жестоки са, наис- 
тина, ако не ми вярвате, 
елате и само ги вижте 
шли се снимайте с някоя 
от тях за спомен, че са 
много сКъпи:-) Шегувам 
се, РС Мапа се договори 
за специални цени за бъл- 
гарския пазар, защото 
още не сме В Европа по 
доходи и се разбрахме из- 
Вестно Време да си Купу- 
Ваме и игрите по-евтино. 
А производителите по- 
мислиха и... се съгласиха, и те са 
геймъри. 

ОсВен игри, В магазина на Шиш- 
ман 31 са обособени още няКолко 
секции - Компютри, мултимедия и 
списания. НеВероятно много бъл- 
гарски и чуждестранни списания - 
това са фирма "АКкс Трешдинг", Коц- 
то, освен че ги продават яКо В ця- 
ла София, геймят Негоез 0! МО! 
апд Маас 3 по цели нощи и по мал- 
Ко спят. Не знам Какво друго пра- 
Вят, май нищо - това им отнема 
цялото Време. Тяхната история 
много прилича на нашата и пот- 
Върждава само едно - с труд и гей- 


Магазините , МАМА 


мене ВсичКо се постига. 


Оригинални игри ще намерите 
естестВено и на Шишман 31, и на 
СлавейкоВ М29 В безистена - гей- 
мърският безистен на любимия ми 
площад, тъй празнично залят с РС 
Мапа Винаги, когато излезе но- 
Вият брой на списанието. 

Накрая е Време да Кажем на 
Всичките си приятели - читатели, 
геймъри, разпространители, печа- 
тари, Колеги и Конкуренти - назд- 
раве, няма нищо по-хубаво от пова 
да сме заедно! 

Петър ТабоВ 


Веселин 
Велев 


Иван Георгиев 


Безплатно Аааа ока 


главоломна сКорост Шегпе! 
( разбива Всяка Врата и нахъл- 

тва с гръм и трясък Във Ввсе- 
ки дом (“Данчоооо, пусни ми теле- 
фона малко, бе! Искам и аз да се 
обадя...”). Не след дълго Всеки, Кой- 
то е имал удоволствието да се 
разходи из мрежата, бавно, но си- 
гурно, започва да свиква с живота 
В един нов свят. За все по-голям 
брой хора, обаче, присъствието В 
мрежата е Вече нещо съвсем нор- 
мално. И не е далече Времето, В Ко- 
ето ще решите, че исКате и вие да 
дадете нещо от себе си, да изра- 
зите мнение шли просто да публи- 
Кувате текста на някоя любима пе- 
сен. ТоВа, от Което ще се нуждае- 
те най-много В този момент, е 
място, Където да си сложите 
страниците. 

Целта на тази спатия е аа 
сравни и да Ви упъти Към няКолКо 
от най-добрите организации, пред- 
лагащи безплатно УУЕВ пространс- 
тво. Част от тях са създали Вир- 
пуални общности и предлагат и 
редица други услуги, а други са 
част от портални сайтове. Някои 
могат да зададат Въпроса: “Защо, 
аджеба, да си Взимам безплатно 
МЕВ място? Не е ли по-сигурно и 
удобно да си платя". За нещастие, 
не може да се отговори еднознач- 
но. Ако сте начинаещ потребител, 
това е най-добрият Вариант за Вас 
по няколко причини: 

Фирмите, предлагащи безп- 
латно МИЕВ място, обикновено са 
предвидшли опростени системи за 
публикуване и създаване на страни- 
ците, така че не са Ви необходими 
някакви специални познания, за са 
сложите нещо на пехните сървъри. 

2. Независимо от това Кой Ин- 
тернет доставчик ползвате за 
достъп, адресът на страницата си 
остава един и същ. 

3. СърВвърите, на Които се па- 
зят страниците, обикновено са с 
много добра Връзка (Която локални- 
ят Ви |РЗ никога не може да си поз- 
Воли) и се поддържат от цял отбор 
специалисти. 

4. Не плащате и стотинка, а по- 
лучавате Възможност да публику- 
Вате страници с размер до няколко 


ГУСС У5 Чемуогк 


озщовато | Ааа еваота 1 Бозимов.ата  майспоатт Г надсадато Г адвокат 


тоа... 


Сеолйпа Че Носпераде Войд1 па 
Веуош оп ЯЯпсе 1995 


Бийдпотврадез 


Ад9 ап вис оп апа гпаКв зогпе глопеу, 
пе оп Тпреа, 


Пе ада па Потераваез реср!е 


мегабайта. 

Начините, по Които печелят 
Въпросните организации, предлага- 
щи услугата безплатно МИЕВ прос- 
транство, Варшрат от рекламни 
Карета до специални услуги Като 
оп-пе магазини и Какво ли още не. 
Така че не се тревожете - и те си 
Взимат сВвеото (без да Ви ангажи- 
рат) т.е. “и Вълкът сит, и агнето 
цяло”. 

Ако обаче Висите В мрежата от 
няколКо години, Вече Ви е станало 
ясно, че пози Вид услуга има и сво- 
ите недостатъци. Първият и най- 
явен е, че има ограничение В разме- 
ра на страницата, Която публику- 
Вате. Освен това почти никъде ня- 
мате право да слагате СО! прило- 
жения (това, казано на прост език, 
са Всички онези малКи зеагсП-ове, 
та!!з!-ове и т.н.). Ако сте решили 
да създадете професионален сайт, 
Който представя голяма фирма или 
пък ресурс с Картинки ще трявба 
да се откажете от идеята с безп- 
латното МИЕВ пространство. 

По-долу съм направил преглед на 
някои от Водещите ее 
МЕВ позипа Компании, с Ко- 
ито съм имал Взимане-аа- 
Ване. Избрал съм именно 
тях, не за да им направя 
някакъв Виа реКлама, а за- 
щото смятам, че са най- 
удобни за ползване. Не пре- 
тендирам това да е най- 
добрата селекция, най-вече 
защото има множество 
фирми, предлагащи безп- 
латно пространство, но 
изброените са една добра 
база за сравнение. 


интернет 


маце" 


со г ерсат тотоф 1 ЕсбалнЕ ще птоенш п РвЕш повел. 1 | 


ва. УИ! помл! 


Вю На РИФВТ ва 
ша Т грис Алиса! 


СЛазягооте ро ,сонт 
Вал поппю раса Еийедгау 
То узиг заслсой 


Мопеу/Вуизпеза, 
зпоррта 
боса Суйиге 
зропе 

Теепа 

Тгаме! 

Мотеп 


СагъйТгискъ 
Сотрщегъ 
Епепаттеп! 


ЗоБъ/Са ЗоБ</Сагеег 


фпиег гитеи 


„ съвста 


угулм прой.сот 


Това е една от най-утвърдените 
фирми, Които предлагат безплатно 
МЕВ пространство, Като сега Ве- 
че пя е част от глобалната мрежа 
Гусоз. В момента имате право да 
разположите до 11 мегабайта. То- 
Ва може да стане Както с помощ- 
та на специалната УМЕВ-базирана 
система за публикуване, така и 
през ЕТР (според мен по-удобния 
Вариант), а за начинаещите са 
предвидени много улеснения. След 
регистрация адресът Ви ще изг- 
лежда горе-долу така - ПИр:// тет- 
Бегв.прод.сот/ ргоба, Което, Както 
и да го погледне човек, е лесно за 
помнене. Неприятно е, че при за- 
реждане на страницата Ви Тпрод 
автоматично отваря един допълни- 
телен малък прозорец, съдържащ 
реклами. 


ПИЗ Дмч, КУ сату? 


Кезегие уби 
Потераде.сот 
пате поу! 
(мот 
106 |. 9 и зи Фетаа вата? 


ай ебвац ав парен 
аи 


ИУ доле!) 


аа оше ома. 
оваа ррне парт? 


К ик 
ОГ Ят МАК. 


Аиийваве. 


| УМ. потераде. соти 


-- 


Ст ресни сви 


Фу спупело 


|. 


Интересно е, че Тпрой са съзаа- 
ли цяло Виртуално братство - след 
Като Веднъж сте се регистрирали 
можете да станете част от 
т.нар. род-ове, обединяващи хора с 
общи интереси. 


угулм.потераде.сот 


Голяма част от регистрациите 
за Каквито и да било услуги В мре- 
Жата стават посредством попъл- 
Ването на тлъсти досадни форму- 
ляри и дори да не Ви се налага да 
правите това често, процедурата 
отнема много Време. С Нотера- 
де.сот нещата не стоят пака. 
Точно за 5 минути можете са се 
регистрирате за услугите на тази 
фирма, Като ще бъдете изненадани 
от опростената система за рабо- 
та и приятния дизайн (малко на- 
помнящ Мксгозой-сКкия спил). Освен 
това, Попераде.сот поддържа 
т.нар. РопРаде Ежепзопз, Които 
са Важна част от разработКата 
на страници с продукта за начина- 
ещи умеб-дизайнери Мсгозой Нгоп!- 
Раде. Имената на страниците при- 
личат на зиапкса.Потераде.сот, Ко- 
ето е допълнително улеснение. 


пеь.ьа 


ммули меб.ва 


ме.рд е един от първите бъл- 
гарски портални саштоВе, автори- 
те на Който тВвърдо са решили да 
го превърнат Във Водещия измежду 
Всички останали. МИЕВ услугата на 
МЕВ.59 е привлекателна по няколко 


Кебрвре 
АА Нелсепеет 
то Ова Смени 


Зно Сепга 


Зежав 1 ЧЪН 1 Му Мюелпъже 0 Звездата | 3 


таи. Зулплиойнкич леда, 
Бие Сава Еоетету Буйка оц Фтут Никтъв Рлае 


Бая беники вв урна Внев пенвов ши севълинр ияф 
за вийу Мама Бон том съ Бад 


ВАкеане. дир с 


АДА даа чайа 
сеир 
“ ПсокнвАми, 0 тенава: - 

» Бреза Февавй 
избича Вай ни ва 
коя погна 


Омм обвива САЙ 


БОНЕВА ет ска Вейи 


Зина пазя во Вад8 ви. 
Бад Бога ракии 


Ей Сий Мого 
2 вой Ро Бой в о8е | 
| 


дига: гну ров ма 


н- " КезапЬогноойв ка 


Жавокй Свобани гофетфенв, см Ноглина влага, слее НЕчкт Бостъв рада: 
зет Тентън? соатталъйъва. сйъвв Нисриветнавав. ЧАпе в Векрввстревней! 
У  ррвомвнния пор, мъйгроц #Ав Вий Репляна виене вйъскавр вайщтъд ЕЕчет 
„| здееняв гид втъогар Веантъа Вота М1 сег Ина къйй 


Ааа 8 вегатата саненаетета 4 Ройбв | 


причини: 

1. Страниците се публикуват В 
българското |Р пространство и по 
тази причина са много бързи, Кога- 
то се зареждат през български ин- 
тернет доставчици. 

2. Имате на разположение базо- 
Ви 2МВ място, Което, ако се помо- 
лите учтиво на меБтаз!ег-а, може 
да бъде увеличено :-). 

3. Получавате виртуален домейн 
от типа имелмер.09д и безплатна 
поща. 

Досадното е, че трябва да си 
свалите една програма, с чиято 
помощ ще публикувате Всичките си 
страници. 


Еопипесйу.сот 


20мЬ безплатно УИЕВ простран- 
стВво съвсем не е за изхвърляне и 
макар че РопипеСйу използва една 
малко сложна процедура за имену- 
Ване на страниците - изглежда като: 
уму„опипесйу.сот/оаз5/Ба!/140/ 

Можете да се Възползвате от 
голямото място. Но имайте пред- 
Вид, че пиповете следят Какво сте 
публикували и режат без да им миг- 
не окото, ако това, Което имате 
по страниците не им хареса (не- 
легални  „трЗ-та, | пиратски 
софтуер и т.н.). Имате Възмож- 
ност за ЕТР трансфер, а освен 
това Ви се предлагат някои хит- 
рини Като брояч на посетители- 
те и др. 


избор на редактора 


мумии. мебитр.сот 

СраВнително нова ограниза- 
ция, Която обаче Вече се отвър- 
Ждава Като най-добрите В бран- 
ша. Предлага Ви 25МВ безплатно 
място, Капо публикуването ста- 


Ва през РТР. Адресът на страница- 
та Ви може да е от вида име. итр- 
дотап.сот, Където |итрдотат се 
избира оп списък със запазени име- 
на. Позволява Ви се да пренасочите 
Гор-еуе! име Към страниците Ви на 
МуеБдитр (т.е. ако сте си Купили 
име уммм.пезю-8-сот). Освен това 
има Възможност да сложите и Реп 
СС! скриптове, Която е направо не- 
заменима и не се сещам да се пред- 
лага от друга фирма. С други думи 
- услугата на У/еБдитр отговаря на 
доста Високи изисквания и може да 
се използва и за Комерсиални цели, 
Странно Как собстВениците на 
българските 15Р-та, Които имат 
претенции да познават пазара 6 
България, упорито отКазват да 
направят УМЕВ проспуранстовото 
си безплатно. Съвсем не ми се 
струва здравословна идеята Към 
месечната таКса да доплащам още 
толкова, Като мога да получа съ- 
щата, че и по-добра услуга безп- 
латно. Но това е тема на друг раз- 
говор. Пожелавам на Всички ентуси- 

асти приятно публикуване. 
Георги Пенков 


въввоаене ка Зчвавлеянит Грев  ПО Г. Пенка внктовов вакба чия Но спа в. 
ща) СН УАРРОТАВЕ вена Пен Гарнетчванния. нервно ва ЕЛА ие е. 


Ттезмей на Мисгогтн 


те? 


един продукт за зали 


Появи се професионално разра- 
ботена програма за управление на 
Компютърни зали и то българска. Тя 
се Казва Птезе!9 и е дело на еки- 
па на Мисгопмез!, 
програмиста Мони Дочев. "Целта 
на приложението е да автоматизи- 


ра отчитането на приходите, да 


осигури защита против неправоме- 
рен достъп 90 системните ресур- 


си", твърди Виктор Павлов, Който е 


шеф на фирмата. Идеята му идва 
след Като тош самият отКрива 
геймКлуб, но няма Време да стош 6 
него. Така се спига до програмата 
Ттебтей, Която осигурява пълна 
гама от фунКции за Контрол на ра- 
ботните места, редица справки по 
отношение на приходите за период, 
оператор, стпатистика на натовар- 
Ването и др. "Така знаем точно Как- 
Во става и сме значително по-спо- 
Койни, Коментират служителите В 
Клуба. 

Сега и за самата програма. Тя е 
организирана Като надстройка на 
операционната система УМпдоуиз и 
е напълно съвместима с наличния В 
момента софтуер. Стандартно 
приложението се разпространява с 
аВтоматичен инсталатор, пърсач- 
ка на приложения, описание на оКо- 
ло 100 от най-разпространените 


пиамуопд.рд 


АЦ 


1. София: 


ръководен от 


игри и документация на български 


език. 

Основната идея на Мюгопмез! 
ПтебнеЧй се състош В това, че 
приложението се стартира Вместо 
У/пдомув Ехрюгег и активирането на 
определени функции е ограничено 
чрез система от пароли и нива на 
достъп. Ето Как иоа 


Освен това програмата прите- 
жава Вграден часовник, база оп 
данни и активен десктоп. Дефини- 
рани са различни тарифи на работа 
- дневна и нощна. След първоначал- 
ната настройка, програмата пре- 
минава В защитен режим, Където 
достъпът до системните функции 
е строго ограничен. В този режим 
не е Възможно добавяне или изтри- 
Ване на икона, стартиране на при- 
ложение извън предварително зада- 
дените или нулиране на сметката 


92. МАС мони 


2. София: 


на оператора. Това гарантира, че 
потребител или дори оператор не 
може да наруши работоспособ- 
ността на системата и да предиз- 
Вика срив. В Края на деня се извър- 
шВа отчет на финансовите пос- 
тъпления. Програмата поддържа и 
Възможности за разсрочено плаща- 
не на операторите. 

Пълната 0 Версия е достъпна на 
С0О-то на РС Мама, Както и на ад- 
рес умууи.п/сгопуез!пеусиЬ. На съ- 
щия адрес ще отКриете и Всички 
СРОР ЕНИ на програмата, по- 


жат необходимите описания. за 


най-новите игри. в 


Без регистрация програмата 2 
напълно рабопоспособна, но не из-. 


Вършва финансови отчети за. ха 


09. Потребителите, Кошто са заку-. 
пшми и регистрирали продукта 
(струва 33 лева на работно мяс- 
то), получават сертификат за соф- 

туера, сервизна поддръжка и сис- 
темна помощ. За повече инфорна- 
ция можете да позвъните на теле- 
фони: 955-53-34, 55-86-10 или 088 
634-025. Можете да се регистрира- 
те Веднага и след Като изпратите 
сумата В ДСК Клон 1, банков Код 
300 21 010, сметка М2 1000 59 60 
62, Виктор Любенов Павлов. 


В Вашият Виртуален свят: 


ите! дънна платКа 


Ж.К. "Младост ПА", 
бл. 509, (зад Вход А) 


12 Компютъра за игрална зала, Климатик ВъВ Всяко помещение 


бул. "Драган Цанков" Мо 26, 
срещу паркхотел "Москва". 


кр Умакедония” Мо 59 с лице 
"Гладстон" Мо 87. 


Вече има Тоа! Апп! айоп: Клаодотв, 
Всеки момент трябва да се появи и 
Опаке 1, Както и финалната Версия 
на ОМВЕАГ ТОЦВМАМЕМТ, но първи- 
те две места продължават да са 
окупирани от едни и същи игри! Ня- 
ма ли скоро да стане чудо и най- 
сетне да се пръкне таКа дългоо- 
чакваната Оакаапа! Също така е 
любопитно дали Кпарт ще успее 
да си пробие път 6 мрежовите иг- 
ри ши ще си остане само хит за 
зпо!е дате... 


Тор 5 Мойри! 


1. Вгоойд Маг 

г. Оиаке |! 

3. Меед Гог Зреед: Най закез 
4. Пезсеп! 3 

Тота! Апптапоп: Кпддогз 
Спомняте ли си старата песен на 
Майкъл Джаксън “Вай"? В послед- 
ните няколко дни цяла България за- 
едно с Колониите се е Вманшачшла 
на тази тема и ВвсичКи се състеза- 
Ват кой ще бъде от Бай по-рай - 
става Въпрос за Оипдеоп Кеерег 2, 
разбира се! А ако на някого не му е 
достигнала порцията “лошотия” - 
този проблем се решава от играта 
Кпарт! Друго хитоВо заглавие се 
очертава да бъде Опгеа! Вешгп То 
Ма Рай, а от по-старите заглавия 
Айеп мвз Ргедаог си остава твърдо 
8 Класацията, заедно с Меспууагпог 
Ш и ВайНоай Тусооп 2: Тпе Зесопа 
Сепигу. От симулаторите си зас- 


Кара 


лужава да погледнем Е22 Пайтта З 
и може би Мопасо Сгапа Рпх 2. Ес- 
тестВено и Май! ап Маак М! не е 
забравена, а тези, Кошто срещап 
някакВи сериозни препятствия, Ка- 
то че ли е най-добре да отидат на 
официалния зйе на ЗОО и да потър- 
сят съотВетния теззаде БоагЯ - 
обикновено и на най-трудния Въп- 
рос ще получите изчерпателни от- 
говори буквално за няколко минути. 


ОПипдеоп Кеерег 2 
Ипгеа! Вешгп То Ма Ра! 
Кпарт 
Май! апд Мадк У! 
Негоез о Мат 8 Мадк 3 
Меспууагтог |!!! 
Меед (ог Зреед: Най ЗгаКез 
Аеп ув Ргедаог 
Вгеакпеск 

10. Е 22 Цаппта 3 

ФеноВе и фенки на РС Мапа ре- 
довно ми  исКат съвети > за 
минаването на нива от 
Всевъзможни игри. Да си призная, 
има една-две игри, за кошто не 
знам абсолютно Всичко! Най-добре 
е аа си направите един Бооктагк и 
при нужда поглеждаште сайта 
ммлу.паррузипег.сот. Ако за нещо 
има излезли спеаз, зошоп или 
ма!/кШгоцай, то на този зе със си- 
гурност ще го намерите! 
Генко Велев 
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РС МАМА НАВОМАВЕ МЕМЪ 


Мпдомв 2000 няма да под- 
държа Моодоо 1 8 2 

Според последните съобще- 
ния от Редмънд собствениците 
на по-стари Карти с чип на 30!х 
ще духат супата, ако минат на 
Мупдомв 2000. Новата операци- 
онна система ще е напълно не- 
съвместима с тези З30-усКори- 
тели. Според Мюксгозой пробле- 
мите са поне два: първо, и два- 
та чипа са чисти 30-усКкорште- 
ли и създават един Куп несъвВ- 
местимости с УМпдомз 2000. 
Второ: самите ЗО/х тегасйуе 
явно не са В състояние да ре- 
шат проблемите и да напишат 
смислен драйвер за продуктите 
си. Така че ако имате на Карта 
със споменатите чипове и мис- 
лите да минавате на У/пдоууив 
2000, бързо търсете Купувач на 
Вашето Моодоо и гледайте да е 
непознат, за да не би линчува 
Като разбере Какво сте му про- 
бутали. 


ие! отвръща на удара 
Точно с пускането на пазара 
на новия АМО Айоп от е! обя- 
Виха серия от мерки, за да пре- 
дотВратят налагането на Кон- 
Ккурентния процесор. Представя- 
нето на новите суперчипове от 
серията Соррегтппе (0.18 мик- 
ронна технология) беше отложе- 
но за ноември. За сметКа на то- 
Ва се оказа, че сегашните 
Репйит Ш процесори ще се преа- 
лагат с тактови честоти 90 
666 МП? още преди Края на ля- 
тото. Също така беше форси- 
рано пускането на дългоочакКва- 
ните чипсетове за дънни плат- 
Ки 810, 1820, 830 и 1840, Кошто 
обещават исгпинска революция 
8 мулпимедията. Новите чипове 
ще работят с Външна честота 
от 138 М!2. Това е доста по- 
бавно от обявените 200 Мпг на 
Атоп, но пък и необходимите за 
| целта памети се произвеждат и 
не струват никак сКъпо! Преки- 
ят резултат от цялата акция 
е, че базовите модели Репит Ш 
на 500 и 550 Мпг? ще бъдат пус- 
нати за интеграция В системи 
с цена под 10008 постепенно ще 
заместят популярните Сейегоп, 
Които заедно с Всички модели 
Репит П ще бъде изцяло свале- 
на от производство. 


АМО 1 


Рвосекззов 


Заедно с излизането на настоя- 
щия брой на РС Мама АМО ще 
хвърлят на пазара своя ноВ проце- 
сор, Който най-накрая трябва да 
разбие пълното господстВо на чи- 
повете на монополиста |ле!. Ново- 
то чудо на тексаската Компания 
дълго Време беше известно с ра- 
ботното заглавие К 7, но В послед- 
ния момент от АМО решиха да 
преименуват творението си на 
АНоп. По пози начин маркетинго- 
Вите смтратези се надяват да 
привлекат част от публиката, Коя- 
то свикна да свързва процесорите 
с маркови имена от типа на 
Ката, Сеегоп, Хеоп и т.н. Ново- 
то име естестВено предизвика и 
доста противоречиви реакции. 
Според АМО решението е Взето, 
защото “А Моп е истински чип оп 
ново поколение и ние исКаме да 
подчертаем това с неговото наш- 
менование". Разбира се, не липсва- 
ха и Коментари, че след А оп, Кой- 
то иска дънна платКа с новия 510! 
А, Вероятно ще последва чип с име 
В-Ай! оп за дъно със 501 В. Това, 
разбира се, 6 рамките на шегата. 
За геймърите много по-интересно 
е Какво може новият чип и Какво 
ще струва удоволствието. 

Да започнем наКраткКо с 


техническите хараКте: 

ристики на чипа 

Поне на хартия те са действи- 
телно Впечатляващш Аоп-ите 
имат 22 милиона транзистора, 128 
КИ сазпе (Репцит П има З2К 11 
сазпей), между 512 ки 8 МВ (!) 12 
сазпе и ще поддържа Външна чес- 
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АМО К7 Ай! 


ри Какво мож 


тота на рекордните 200 МПг. За 
сравнение сегашните модели на 
ге! работят “само” на 100 МпПг 
Външна честота. Иначе Ввътрешна- 
та честота на най-слабия АМоп е 
500 Мпг, а засега ще се предлагат 
чипове, стигащи до 700 МНг, като 
целта е до Края на годината да бъ- 
де Взривена магическата граница 
от 1 Спг. Разбира се, подобно на 
своите предшестВеници процесо- 
рът поддържа стандартите 30 
Ком! и ММХ. Също така е ясно, че 
собствениците на АМоп ще пряб- 
Ва да минат без КМ, които са па- 
тентоВани от те! и не могат аа 
се използват В други процесори ос- 
Вен Репиит Ш. Както обаче невед- 
нъж съм писал, ползата от Всички- 
те тези добавки така или иначе е 
доста съмнителна, така че те ед- 
Ва ли могат да бъдат решаващи 
при покупката на съответния чип. 

Много по-Важно от геймърска 
гледна точКа е дали АМО най-нак- 
рая са успели да произведат смис- 
лен математически Копроцесор. 
Всички досегашни продукти на 
тексаската Компания страдаха 
наоп-Вече В това отношение, а за 
съжаление Всички модерни 30-игри 
ползват именно изчисления с плава- 
ща запетая, Които са специалите- 
тъп на Копроцесора. Първите тес- 
тоВве на А оп показват, че надеж- 
да има! Маш че този път АМО са 
успели В голяма степен да навак- 
сат > пехнологичното изоставане 
от те! и са на път да предложат 
нещо, Което е почти съпоставимо 
с продуктите на досегашния лидер. 
Поне засега не се- забелязва пипич- 
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ната разлика от 15-2000 6 полза на 
Репцит-ите, Която беше характер- 
на за К 6. 

ВсичКо това звучи фантастич- 
но, а заедно с официално потВърае- 
ните от АМО съобщения, че Всеки 
АНюп може без проблем да се “пър- 
Жи" до 750 Мп? нещата започват 
да изглеждат адсКи привлекателно. 
За нещастие, Както Винаги и тук 
има някои “дребни” детайли, Които 
Вероятно ще предотвратят масо- 
Вия щурм Към магазините още на 
първия ден след пускането на про- 
цесора В продажба. Първият проб- 
лем е 


сравнително 

Високата цена 

Най-евтиният А оп на 500 Мпг 
ще струва около 4005, а топмоде- 
лът на 700 Мпг ще се предлага за 
над 7005. Към пова трябва задъл- 
Жително да прибавите и нова дън- 
на платка със 50! А Тук идва и 
следващият голям проблем. Повече 


10090 


11690  12090 


11090 


10590 


от ясно е, че (е! по напълно раз- 
бираеми причини няма да предло- 
Жат чипсет за дъна със 5101 А. За 
нещастие обаче именно дъната с 
чипсетове на |п!е! са без никаква 
конкуренция по сКорост и босега 
няма решение от друг производи- 
тел, Което дори да се доближава 
до тях. Към това прибавете и ста- 
налите Вече легендарни проблеми с 
АВР слотовете на другите произ- 
Водители и Картинката става съв- 
сем мрачна. За феновете на АМО 
остава само плахата надежда, че 
известните В миналото с доста 
съмнителните си продукти Ккомпа- 
нии Като 815, МА и АП Тесппоюфез 
са се Взели В ръце и ще успеят по- 
не частично да заличат печалната 
си слава на фирми, Кошпо предла- 
гат евтини боКлуци. Третият го- 
лям проблем са паметите. Както 
Вече стана дума, АМоп работи с 
200 Мпг Външна честота, но за нея 
ще Ви трябват и съответните па- 
мети. Поне аз засега не съм виж- 


арте гиеет И 


дал на пазара да се предлагат та- 
кива. Това, разбира се, ще се про- 
мени с появата на дъната със 500! 
А, но цените с абсолютна сигур- 
ност няма да бъдат от най-ниски- 
те. Елементарната сметка показ- 
Ва, че прилична система с А оп 
поне В следващите няКолКко месеца 
ще струва доста над 10008. Така 
че АМО освен с печалната си сла- 
Ва на Вечния догонващ В ппехноло- 
гичната Война с ше! ще се разае- 
лят и с импожа си на фирма, Която 
предлага евтини решения за масо- 
Вия пазар. Добрата новина е, че 
Репуит Ш най-накрая ще има сери- 
озна Конкуренция, а тя, Както зна- 
ем, бързо води и до падане на цени- 


Никола Дърпатов 


Ше ие ши 
500... | 


гаскапр - Пойорт ПАЦОП. 


В предишния брош направих 06- 
зор на глобалното явление Тпе 
ОПетозсепе. В пози брой ще ви за- 
позная по-подробно с процеса на 
създаване на музика с Компютър, 
наречен с общото понятие маскта. 

Трудно е да се Каже отКъде точ- 
но Води началото си Тгасктд-ът, но 
почти единодушно за първоизточ- 


-- жи полриорсснаи 1 
АЧр: //млууму. паг-воипЯ.сот | 

Най-добрият тракерски ре- 
сурс. Тук ще намерите най-но- 
Вите Версиш на Всички попу- 
лярни касКег-и, Както и безп- 
латни инструменти, упъптва- 
ния, МРЗ програми или с други 
думи - ВсичКо, свързано с про- 
цеса на създаване на музика. 
Почнете разходката отпук. 

пр: //ммлу.риг22.сот 

Това е бъдещето на Мгаскег 
сцената. 

иЧр: вип лойпе- тт 

Представлява еКксперимен- 
тален проект, наречен 4 егпе! 
Мизес Мопйог, Включващ много 
полезна информация за (гасКег- 
ите, Както и Възможност за 
рейтинг на Вашите собстВе- 
ни парчета. 

пур: мумлм.тодршд.сот 

Нотераде на водещия рау- 
ег за УМпдомв платформи (по- 
добър е от мпатр, Когато 
става дума за изсвирване на 
имаскег-сКки парчета). 

АЦр: мумии. поветияйс.ога 

Една от Водещите аскег- 
ски групи, Която представлява 
| обединение на 10-тина музи- 
Канти, сред Които и двама 
българи - егеотап и Зсайог. 

АЦр: /Игах.Бох.зК 

Друг много добър ресурс за 
музика. Включва селекция на 
Гор парчета от различни спи- 
лове. 

пр: /ттита!.с|Ю.пе! 

Нотераде на българсКия 
ВС Канал #есПппо. Има Връзки 
Към парчета и страници на 
български автори. 
-- 7 ------- -Е---<---а 
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ник се приема доброто старо 
Соттодоге. Този особен домашен 
Компютър на немската едноименна 
фирма е бил разработен специално 
за мултимедийни цели и най-Вече 
игри. Забележителното е, че за 
разлика от другите Компютри по 
онова Време, пош е имал обособен 
специализиран чип за музика и зЗВук 
(нещо Като да имаш Зошпд Вазег 
по Време, Когато РС-тата са 
можели само да пибитКкат при 
рестартиране:-). С негова помощ е 
било Възможно Възпроизвеждането 
на четиригласна полифония, Като 
през Всеки Канал от чепуирите 
Канала (иасКка) се е просвирвал 
един инструмент. Така при смесва- 
нето на няколко звука е било въз- 
можно създаването на по-сложни 
мелодии от стандартните за оно- 
Ва Време пиуКания. С течение на 
Времето доста хора започнали да 
отделят повече Време за създаба- 
не на подобни парчета и така се 
появили първите музиканти на 
Оето сцената. По-късно, с поява- 
та на Атоа Компютрите, (оп съ- 
щия производител) били разширени 
звуковите Възможности и Вече мо- 
Жело да се изсвирват семплирани 
инструменти. Това са реални звуци 
(например от пиано или флейта), 
Които са записани В цифров Вид на 
базова честота, Която най-често 
съответства на някое от "9д0-та- 
та В музикалната таблица. За да 
се изсвирят Всички тонове, семп- 
лите се изсвирват по-бързо или по- 
бавно (т.е. с различна честота). 
Композирането 9 на , 

музика стаВало с прог- 
рами, наречени (гасКег- 
и, Като първите такива 
позволявали смесване- 
то на до 4 Канала. Ин- 
тересно е, че до поява- 
та на първият тракер 
за РС В Атюа средите 
се разразила невероят- 
на битКа между различ- 
ните паскег програми. 
Основният фашлоВ фор- 
мат, Кошто се използ- 
Вал бил МОО (от тойд- 


ше), Който маКар и да е създаден 
още през 1989-та се използва и 90 
днес(!). 

С появата на МодЕй! за ВМ РС 
започнала експанзията на МОО му- 
зиката на РС. Тази програма, Както 
и повечето Ата аналози, позволя- 
Вала смесването на до 4 отделни 
Канала и макар че с нейна помощ 
РС-то се превърнало В нещо поВве- 
че от супербърза елКа, тя все още 
не сдава пълна свобода на действи- 
ята. “Когато бил създаден 
бсгеат Тгаскег 3.0, нещата започна- 
ли да изглеждат по съвсем разли- 
чен начин - Вече било Възможно 
смесването на до 16 Канала, Като 
освен това Зсгеат Тгаскег 3.0 бил 
адсКи лесен за използване. Доскоро 
той се използваше широко от голя- 
ма част от авторите на КомпЮ- 
търна музика. Конкурентът на 
бсгеатТгаскег се нарича 
Еаз таскег и Все още има голям 
брой привърженици. Предимството, 
Което дава Раз гасКкег е т.нар. 
епуеорез. Това, най-общо Казано, е 
фин метод за динамично променяне 
силата на звука и честотата на 
изсвирване на даден затр!е спрямо 
началния момент, от Който почва 
да звучи дадена нота. Звучи малко 
сложно, но В действителност това 
е едно от най-големите удобства, 
Които биха могли да си пожелаят 
музикантите. С помощта на епме- 
орез се постига много голямо раз- 
нообразие от звуци, а ръчната нас- 
тройка на силата на звука за всеки 
инструмент остава на заден план. 


|- -н-н- 


на Всички свош предшественици и 
се смята В момента за един от во- 
дещите софтуерни продукти за 
музикални Композицич, се нарича 
иоршве Тгаскег. Той е създаден по 
образец на Зсгеат Тгаскег и много 
прилича на него по Външния си виа. 
мршве Тгаскег успява да се наложи 
по няколко причини: познат интер- 
фейс, невероятна поддръжка на 
звукови Карти, подобрена обработ- 
ка на епуейорез, филтри и най-вече 
- полифония В един-единстВен Ка- 
нал. Но за това малко по-долу... 

Всяко парче (независимо 
дали е писано от майстор 
или от аматьор) има пов- 
тарящи се еднакви момен- 
ти. Затова и иасКег-ската 
музика се изгражда от от- 
делни парчета (райегпв), 
Като първо се изработват 
самите раЦегп-и, а после 
се нареждат В определена 
последователност, Като се 
спазва няКкакВа логическа 
Връзка. 

Нотите В рацегп-ите не 
се пишат на петолиние, а 
по малко особен начин - с букви. 
Например “бо” В 4-та октава е С- 
4,а Е-бе “ми” В 6-та октава. Ес- 
тестВено понятието октава пууК е 
много относително, тъй Като ако 
промените базовата честота на 
изсвирване на даден инструмент, 
ще промените звученето на Всички 
ноти, свързани по някакъв начин с 
него. Все пак това е един добър 
метод за създаване на някаква 
подредба. Всеки рабегп е нещо Ка- 
то огромна разграфена таблица, В 
Която се подреждат нотите, Като 
последователността на изсВвирва- 
не е В посока отгоре надолу. 

Продължителността също се 
определя по специален начин. Всяко 
парче има два основни показателя 
- темпо и скорост. В зависимост 
от това Как са нагласени се про- 
меня и бързината на обхождане на 
отделните редове В раЦегп-ите. 
Така че ако искаме даден звук да е с 
продължителност на осмина, тряб- 
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Ва са съобразим Колко реда от ра!- 
1егп-а ще звучи той (8 зависимост 
от ритъма) и след това да го спрем. 

До появата на тршве ТгасКег бе 
Възможно просвирването на един- 
единствен инструмент В даден ка- 
нал. П обаче разби и това ограни- 
чение и сега вече можете спокойно 
да изсвирште последователно три 
ноти 8 един Канал и без те са се 
прекъсват една друга - идеален на- 
чин да се съсредоточите В съзаа- 
Ването на самата музика. 

Наскоро се появи и един ноВ фе- 
номен - ВИ?7. Това си е чиста про- 
ба следващо поКоление гасКег, при 
Който организацията е малко по- 
различна. Основната идея е, че 
звукът се генерира от Виртуални 
машини (например бас машина, пер- 
Кусии или пък мини-аскег), след Ко- 
ето се прекарва през набор оп 
филтри (които се определят от 
самия автор) и резултматният звук 
се смесва и отива директно Към 


Съвъми НО Сбаше 1 Овшмми #3 Свами 14. СЗнннми 18 Сбвин ( 


И Пеев СОЕ 1060000" 
звуковата Карта. И пук е 
запазена идеята за райегп- 
овото разделение на парче- 
тата, Като отделните ра!- 
1егп-ш се подреждат В по- 
обобщена таблица. За да 
разберете за Какво Всъщ- 
ност става дума, е най- 
добре да си вземете прог- 
рамката и да поекспериментира- 
те, тъй Като не бих могъл да я 
охарактеризирам В няколко реда. 
Звучи странно, но с нейна помощ 
можете да създавате парчета, Ко- 
ито да конкурират най-добрите Ко- 
мерсиални 1есйппо и дапсе хитоВе, 
правени някога. Макар че пекуща- 
та Версия е едва 1.1, авторът обе- 
щава неВероятни подобрения В 
следващата Версия 2, Която Вече 
се очаква с нетърпение от Всички. 
От гледна точка на стандарт- 
ната музикална теория Всичко то- 
Ва изглежда тВърде сложно и нело- 
гично. Нещата Всъщност стоят 
точно обратно - писането на му- 
зика с маскег е много по-лесно от 
колкото свиренето на пиано. Човек 
няма нужда от особени познания В 
областта на музикалната теория, 
за да се справи с процеса на Ком- 
позиране. Нещата опират само до 

Въображение... 
Георги Пенков 


Х - ВеуопяЯ Ше Егопиег - 
КкосмичесКки екшън/ВРО (на английски) 


с диск 


без диск 
4.50 лв 


11.70 лв 
23.40 лв 


3 бр. - 


9.00 лв 


6 бр. - 
12 бр. - 


Ваде о! Мадез П: Месготапсег - 
ролева игра (вж. РС Мапа, бр. 7, стр. 22) 
Едит Зее! - стратегия (вж. стр. 44 ) 


штмдерепдйепсе Маг: Оеихе - стратегия 
Рапгег Сепега! 30 Аззаш! - походова 


МагНнаттег 40,000: Вйез о! Маг 


ча Пек: Затее!: СоттапЯ - 
екшън/стратегия 

биифаг: Итеазйед - екшън 
Тоа! Зоссег - футбол 
Рапдогаз Вох - пъзъл 

Агсаде Роо! - биляра 

ХЕМ! 2.01 - екшън 


Ошкса 


55 - екшън 


45286-л8 


18.00 лв 


Абонатите на РС Мапа с диск го полу- 
чават с препоръчана поща или по Курчер! 


Как да се абонирате: 


- С пощенски запис на адрес София 


1505, ул. Кутловица М.5З, Вх. Б, ап. 1 на 
името на Каперина Тодорова Цанова 


- Направо В редакцията. Справки на 


телефон 87 47 19 
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Птезмещ - а продукт за зали 
спа: Воотз Риа-п - уммлу-програма 
за разговори В реално Време 

Ог. Нагдмаге 3.0е - тества произво- 
дителността на Вашият компютър 
Адуапседй 21Р Раззууогф Несомегу 
2.31 - Възстановява паролите на 2Р- 
файлове 

СатеМ/232 1.1 - универсална спеа!- 
програма за игри 

Мпдомз 98 Зузет Прдайе, Мпдоууз 
98 Уеаг 2000 Прда(е - ъпоешти на 
У/пдомзв 95/98 

Мпуввд 99 3.10.10 - давате Команди 
на компютъра с микрофон 

ВадеЕпс 0.80 - МРЗ енкодер 

Егазег 3.0 - за изтриване на фаплове 
без Възможност за прочитането им 
след това. 

ОшскК Неа! 5.19 - антиВирус 

Она! 0) Мизк Зуздет 1.6 - за ра- 
бота с музика 

Сгома Сопто! 2.3 - помага при рабо- 
та на няколко човека на УЛпдоуув 
С0-Оикк Саспе 3.21 - Оптимизира 
скоростта на Вашият СО-ВОМ 
Аидо Сотрозйог 3.30 - музикална 
програма 

ВАМвВоозйег 1.5 - освобождава ВАМ 
МпЕезсие 98 4.05 - запазва и Възс- 
тановява при необходимост Конфигу- 
рацията на У/Ипдомв 98 

Розег 6.14 - програма за графика 
30 Най 2.4 - за създаване на игри - 
направете си Ваша игра! (и ния пра- 
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тете!:-) 
Ме!Меейпа 3.01 - за гегпе!-разгово- 
ри В реално Време 
МпОАС (32-Б1) 1.48 - аудиограбер 
Незошгсе СгаББег 2.0е - измъКва Кар- 
тинки, икони и др. от “ехеш“.Я! 
файлове 
Мпдоумз Соттапдег 4.0 - изключи- 
телно добра програма, заместваща 
Ехрогег В УИипйомз 95-98 

ЗА 005 / Мтдомв 3.10 
Агвепа! 1.1 - стратегия 
Мпдом5 Соттапдег (16-Б1) 4.0 - 
изключително добра програма, за- 
местВаща Ехрогег В УИпдоуиз 95-98 
Зудет Апаузег 5.1г - показва кон- 
фигурацията за системата 


ИРОАТЕЗ 
Х.УМпа АШапсе у.2.02 
Масптез у.1.15 
Маггопе 2100 м.1.05 
орепайзт П у.1.03 
ТОСА 2 Тошппа Сагз у.4.1 
Вайгоад Тусооп |: Тпе Зесопд Сепшгу 
Тпе Зешегз Ш у.1.38 
59 Меегз Арпа Семашп! у.4.0 
Раипа Зее! у.1.02 
Сгапа Рпх |едепдз у.1.1.0.3 
Му Н; ЗошБпа Мег у.1.3 
Меспууатог 3 у.1.1 

ЕВЕЕЗРАСЕ | 4 
30-програми на Йордан Търсъзов 
Албумът “Тнгее ВИз О! Ош МтЯ" - 
Огит  (улимишШтмопд.сот), автор: 
Димитър УгриноВ 


Достроб тава за България: 


София, тел: 444 570. 1 
мо А| бул. Владимир Заимов 56 
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тегпес Вогеег... 


В Който нищо не липсва! 


